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目前软件市场上，各种通用软件应运而生，但 

并不畅销．其原因是，所谓 通用 仅是措在某种领斌 

中才可 通用 ，而即使在这种领域中各盘事单位又 

千差万别，任何通用软件不经某些修改是无法直接 

应用的。由此，通用软件在使用过程串还得不断乜 

维护它，要维护势必就得先圆读和弄懂 它，固而， 

仍需花许多的时间和精力。由此可见，在软件开发 

中应特别强调软件的规范性，可读性和 维 护 幢原 

则，这对微机聘卢和软件的管理是特别重要的，也 

是衡量一个软件产品质量的重要标准之一。为此， 

笔者就如何避免低水平的重复，以及抉速地研制高 

质量的应用软件这个现实闻题谈一些粗浅如见解。 

一

、 蚨申}应标准规范，以便于拄广 

由于擞机的种类繁多，软件的标准也不一致， 

这在!目 阵的交流与推广使用方面造成了 一定 的 困 

难。因此，遵循软件开垃中的规范性原则是提高微 

机工作效率的有效措施之一 。 

1．翻定统一的一碣标准 统一编码是一 项 相 

当重要的基础工{乍，许多研究单位都需要编码，比 

如，业务部门，专业职称、仪器设备等的编码，均 

应由有关部门负责组织绝一鳙制，编好之后，印刷 

成册，供各部门共同享用，以避免务直为阵，而导 

致编码混乱，大量^力和物力的浪费，以及影响软 

件的推广与应用。 

2·棚范文件名和裹选武 式 一个 系 纨往往 

牵涉到许多文件名和表谜式，在软件开发初期对文 

件名和表达式如有—个统一的格式约定，则对今后 

软件的推广和维护，对文件进行拷贝、列目录、删 

除等将带来不少方便。 

5．统一组螭软件的并发 为了充分发挥 软 件 

^员的技术力量，应尽量减少重复劳动，统一组织 

软件的开发工作。具体做法是： (1)加强软 件开 

发的组织与管理工作，推广现有的各种软件成果。 

(2)对开发的软件产品要进行鉴定，凡通过 了 鉴 

定的软件应太力协助其推广与}}让 r 3)把 各 L 
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位的软 ij {̂ 员组织起来，根据 实力，按各个 

设计专题进彳亍协同攻关，以研制出规范化的标准款 

c斗。 

=、软件应清晰直现，以有胁阅缕 

当软件开发的规模较大时，常常遇到通读程序 

有困难，有时读懂某个程序所花的精力往往比重编 

一 个同样的程序要费力得多 即使有些是作者本人 

编写的靼序，在若干年后再来读也很难立即回想起 

其中的设计思路，这对维护轼件带来了许多碌烦。 

因此，软件的清晰明了，易读易懂在软阵开发中显 

得熏关蘑要。那么，怎样才能提高软件 的 可读 性 

呢 ? 

1·’程序 要越于巧妙 在无必要耐不 应 采用 

高难的编程技巧，切不可盲目追求节省存贮空间或 

运行速壤， 肪程序变得迂回曲折，晦涩难懂。若 

不得不采用一些技巧对，也必须在程序内部加上恰 

当的注释 

2·鞋亮嵌套太谍和溢用语句 过深l的嵌套 台 

使程序变得臃肿难读，一般情况下，嵌套深度以三 

至四层为限。馥套太滚往往也反映了模糊不请的设 

计思路。另外 IF⋯THEN语句之后不应只跟一句 

卿 T0遥句，应将一弗要执行的语句郡写上。并且 

妻台理使用GOT0语句，一般仅用子循环的多露出 

口，意外情况处理和数据抽象纯等情况，滥用则程 

序易彤成。麻花状 。使人难以读懂。 

5一程序内部耍有怕当的说明 除了特别 单 

的程序外，所有程序都应带有内部说明，说眠一般 

以文字形式为主，也可酌情辅之以数学式，图表或 

其它形式。好的说明言简意驻，帮助，L们弄懂各部 

分代码，语句，以及子程序的作用，使用及调用方 

珐，瑁互关系和设计思想，可提高整个程序的可读 

性。 b如，子程序可以一句注释开头，说明其功能及 

1口行{=，而在RETURN~ 可接一注释，说明子 

程序的A口行号。至于FOR”·NEXT语 句良采用退 

格、进格晴挣行加辅助续等书写方式 
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4- 尽量限制替利壹量数目，韧始化每十变量 

每个子程序的公用变量数日应 譬量 缩，}置捏某 

些专家前研宽，子程序的磐敦最 好 】’。三、匪个先 

陧，以戚步程序设计和调试的困难，1叫时也便1一理 

解。另外，各个局部变量在使用之前要初始亿，即 

使有些语言 (比~nBASIC语言)允许省缺初值．但 

不可过分相信和依赖于具体宝现的初值。一般初始 

化工作以集中在子程序的酋部为宜，遮轲助于阅读 

和调试。 

三、软件应设计合理，以科手维护 

可维护性差的软件，当发生意外事件或处理情 

况稍宥变化 (诸如机构的变化，指标内容以及项目、 

的变化，还有输入输出格式，内客的变化和软件功 

能的增加等)时，程序就会出错或者需要走动千戈 

去修改，这十分不方便。因此，这就要求软件具有 

灵活处理上进礴况的功韶，那么，怎祥才能开发世 

既正确又便于修改和维护的好软件呢? 

1- 幂甩曩旗他蕾构柏设计方法 一／卜软件系 

统可由多个模块组成，各模块均是可分副进行处理 

的一十功能单位，只要模块与外界 的 矮 rq关系不 

变，其内眷的实现细节乃至修改等不影响其它模块 

的功能。诚然，若把一件简单的事情分到两个或更 

多个子程序中去做，必然在需要维护它时增加了受 

牵连的部分 如果把几件毫无直援联系的事情敬蓟 
一 介子程序里去处理，结果也会损害程序的可读蛀 

和维护蛙。可见，采用模块化结构的设计方法使得 

各种功能程序更加独立，程序的调试和修改易于进 

行，且能有效地防止错误在模块问的相互影响，从 

而提高了软件的维护性。 ‘ 

2．严鲁蠢童和曩l埘Il触 ■^的藏嚣 检查敦 

据就是棱谢它是否在所规定的取值范目之内 如景 

输^的数据不符合系统的要求，软件部应显示出错 

信直， 提靖用户重新输^ 当一批数橱输完雷， 

应有豇新显 ；和修改的功能，因为， 莹街八的散 

据 虽是经过严格的检查，但并不一定都是正确的， 

为了提高八瘁数据的正确性，应谈在接收一组数据 

后，!设置提请用户复审的提示．如用户认为-正确 ， 

力可继续执厅后续工作，否 应立即修改送错的数 

据 

5·将当蔓的西囊豫蠢在个射子曩序中 在程 

序中常有一些随时间推移可能需要修改的变量和结 

构，例如依赣于机器的因素，具体的数据结构和由 

于程序使用者方面的原因及其它因素等等，这些容 

易攘生变化的细节应谤隐藏在个别的子程序中，使 

它们对系统的其余部分是透明的。这样若其中某个 

因素发生变化，则只霈对有关的子程序作局部修 

改，基本上不必触动其他部分，因而简化了程序的 

维护工作。 

4-力求挽圈糟^的培误命令 为了防止 由 于 

用户的误动作或一时考虑不周发出了不谤甏出的龠 

令面可能寻．起的信息丢失或其它严重后果等，软件 
应i量置。挽回 畚令，即当发出挠回命令后，则使前 

一 番命令作废，系统恢复到输八前～条命令之前的 

工作状卷，这样可以增加辑件的自砖御能力，以及 

提高软件的升级能力r对维护系统是十分有利的。 

总之，在软件开发中遵蔼规范蛀，’ 读蛙和维 

护性原则所涉及的技术是很广泛的，笔者认为，只 

要广太软件工作者切实注重这方面的研究和实践， 

结寺具体条件和实践经验，总结出其 中的某些规 

律，必将促进提高软件开发工作的水准 便软件系 

统吏好地按要求发挥其应有的效益，从而促进我国 

软悼产业的发鼹。 

高级程序设计语富概论 

程序设计语言是一种最重要、最有效的工具，至今已礴上千种，它们的体裁各异，千姿百巷 但是， 

它们也必然存在一些共同性的概念{钉规律。掌握这些规律睫的求西，对软件管理A员、职业程序员和语喜 

设计者大有辫益。电子科技大学出版扯出版的 禹级程序设计语言概论)由龚天富和李广星编写。该书以抽 

象的璃点．对比的身法，基于传统程序谩 语言讨论共同性的概念和规律，特别是数据类型和控糊结构。 

该书还对函数式，逻辑式和面向对象程序设计作1’专门介鳃，并简单介绍了形式语X学。通过访书，读者 

可 提高分析、浆赏、评{升、选择、学习和设计稃序语言嘴  力。 
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