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应用系统设计的新概念和新技术 

采用何种方式构筑的，要使其成为一 

个先进的大规模 C／S应用系统，必须 

满足三个条件：①尽管系统规模很大有数百台以上 

的Cl~nt．但系统还是应该有相当快的反应速度l@ 

作业要求发生变化时．系统功能能够自然平滑地进 

行追加和变更 @整个系统不应该被某特定的计算 

机厂商所束缚，应满足所谓的开放系绕的要 。 

1 基于3层模式的c，s应用系统 

在基于2屡模式的C／S系统中．数据存取模块 

放在服务器—侧(Server)。在客户机一侧(Client)集 

中了用户界面(GUI)和应用程序模块，而且往往用 

户界面和应用程序模块在设计时是混为一体的。至 

于 3层模式的C／S系统，简单地说，就是把原来 · 

Client一侧的应用程序模块与 GU1分开井放到 

Server上去。如果采用3层模式的结构来设讳系统， 

系统全体就由 3个功能很明确的。层 组成(见1 

图 1 2层模式与 3屡模式 

图)．与基于2屡模式的C／S系统相比，3层模式具 

有如下很多优越性。 ． 

1．1 系统的反应毫童 

评价一个大规模 c，S系统的优缺点的首要因 

素就是系统的反应速度，而决定系统反应速度的最 

大因素就是网络的通信量(TrQffie)．比如一个C／S 

． 型的大规模销售管理系统。Client一侧根据客户过 

去的销售情况调整销售折扣率．在这过程中经常要 

求进行较董杂的统计处理。如果使用3层模式的系 

绕，所有的复杂的数据计算操作都由放在Server上 

的应用程序模块来完成。因此Client与Server间传 

送自 据也仅仅是计算的条件和计算的结果(见 1 

图)，从而大大降低了Client与 Ser~r闻的数据传 

送量，同时也大大降低了网络的通信量． 

反过来我们看一下传统的2屡C／S系统的处理 
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方法。因为关于数据统计的应用程序模按是放在 

Client一侧的，为了统计折扣率，不得不从 Server上 

把有关客户过去的销售情况数据全邮传送到 Clleat 

上．另外 C~ent与Server间关于数据库存取所用到 

的 SQL操作也会加重网络的通信最负担。 

当然 小规模 系统中网络的通信量不一定很严 

重，但当一个系统的C[{ent是上百台甚至是上千台 

的情况下，另外随着业务的扩展 C]ient与 Scq~rer的 

连接需要通过wAN来连接时，如果还采用过去的 

2层模式设计的C／S系缭r系统的反应速度往往是 

不会令^满意的。 

1．2 作业的灵活性 

采用 3层模式的第二巾好处是，能确保整个系 

统功能的灵话性、易变更性。由于3层模式的系统的 

功能模块非常明确，一个模块的功能需要变化时不 

会影响到其它模块。在当今技术变革迅速的时代，系 

统开发周期的墙短以及要求系统有良好的易变更性 

必将成为系统构筑的重要课题。3层构筑j缶在目前 

是最理想的． 

． 比如前面讲至 的c／S型晦大规模销售管理系 

统。为了与其它公司竞争，有关销售折扣率的计算体 

系需要诲整．在这过程中只饔诵整应用程序模块就 

可以了。而在Client一侧的用户界面是不必调整的． 

但是传统的c／s系绕，用户界面和应用程序模 

坍是魂扛一起的．直用程序横挟变动后 该棋块在全 
屋所有的Cl{ent上都必须重新安装，如果原先的用 

户界面和应用程序模练是混在一起的．用户界面可 

能也要调整。这还会涉及到用户的再培训闻题。 

1．3 系统的可移植性 

采用 3阶层模式的第三十好 是．系统便于由 

不同计算机厂商提供的软硬件产品来组戚．比如 

c1j帕t 侧并不需要提供与Host连接的功能，只要 

让 Ser~er中的应用程序模块具 有该功能即可。 

Client对}Iost的访同通过 server届Ⅱ可。将来如果 

Host被大型的 UNIX Serve~甚至PC Server替代． 

应用程序模块或Client一侧的修改量通常是很小 

的。 
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1．4 基于 3层模式的开发工具 

上面大致介绍了一下挂干 3层模式系统的特 

点。1995年以后，世界上基于3尼模式的C／S开发 

工具多了起来。在下裘审举出了当今最具代表 的 

几种外发工具。 

这些面向3层模式的工具的特点是，对于开发 

的应用程序，根据事先定义的功能单位来划分并设 

计相靠的程序模块。最后通过这些模块回相互组合 

来宴现相血的功能。当然这些工具不仅用于 3层结 

构，也同时能够用来开发 2层结构的系统． ． 
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2 利用www技术的c／S应甩系统(简称 

www 系统) 

近两年计算机业界广泛关注的话题就是Inter— 

net技术，尤其最近关于如何利用 Internct技术来建 

立企业内部的网络(]ntranet)越来越成为关注的焦 

点。其中利用www技术来设计C／S系统的思想 

可能为大规模系统的设计和构筑洼^新的话力 

2．1 www系统的基奉结构和特点 

www 系统的结构如下臣所示。 
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WWW 系统的处理顺序是；1)WWW Server把 

www B~owser(潮览器)送来的要求向 r-,'er上的 

应用程序传递．2)应用程序根据指示访问数据库． 

3)应用程序把访问数据库的结果转换为www 

]~owser能够显示的数据格式。4)WWW Server把 

数据传回wWw Browser上进行显示。 

Www 系统从本质上来看 ，是自_』面所述的 3层 

模式C／S系统的一种两络实现．但它不仅具备普通 

3层模式系统的全部优点，而且还具有 3层模式系 

统所没有的 些特点。 

a)成 本低．因为 C1lent一侧 采用 了 www 

Browser，能显示 HTML数据。包括声音、图象在内 

的 多种形式 的数 据能 集中在一起 显示，原先 的 

Client 侧的 GUI应用程序不用开发了。所以 

嚏聊 系统的构筑重点可以几乎全部投人Server 

邀一侧．不仅如此，随着市场竞争的激烈化，wWw 

丑向W靶r’和 www ser r都开始免费提供．尤其是 

般软公司的 Internet E砷ioMr和 Internet Informa- 

tionServer落两个wWw]$rowser和wwwServer 

都能免费获稃． 

b)协议标准化．wⅣw 系统中Client和 Server 

闻的通信协议是H珊 协议．HTTP是基于TCP／ 

IP上的一种协议，这也就为系绕的构筑带来极大方 

便．Client一 侧只 要支持 TCP／IP协议，无论 是 

Client一侧是UNIX工作站还是Macintosh或者是 

Pc杌，都能轻松 地连接起来。另外所有的 wWw 

BroW8er都支持 HTML数据，选用哪家厂商的产品 

都不会有问题． 

2．2 采用J0vI拄罘和AeflveX音勺www系统 

上=面介绍了wWw 系统的基本结构，事实上 

t995年下半年开始流行晦j丑Ⅶ教术和1996年3月 

微软推出的AetlveX(即 OLE Control或称 OCX)将 

使现有的wWw系统更趋完善。 

比如—个超大规模的股票宴时显示系统。数以 

千计的Client通过自己的www Bro r来访问证 

券公司的 wWW Server和 DB，杏询甚至买卖股票 

(由于安全性的问题尚没有彻底解决．一般仅用于查 

询)．如果用过去的www系统，就没祛傲到实时显 

示。用户只有不停地拥 www Server才能褥割最 

新的信息．而采用了Ja 技术的 wWw 系统后，用 

户的 WWW~-o-WSel"上将动态地显示出最新的行情 

信息。 

另外传统的www系统 www Server调用 

应用程序的手段还很少，一般只有通过CGI(Com- 

mon Gateway Interface)方式调用外部程序来访问 

数据库。另外这些访问数据库的应用程序的开发并 

不是特男 容易，而且程序的重用率也不是很高 为了 

提高程序的重用卑、缩短开发周期和降低开发的难 

度，出现了可以重用的以AetiveX Control和JaVa 

Applet为代表的软件部件，井结合可以嵌 HTML 

数据中的Sreipt语言来构筑更有效的系统． 

传绕的www 系绕图和最新的www系统图 

如图 2所示 

图z 传统的www系挠图和最新的 

www 系统图 

结 论 本文介绍的 3层模式 C／S系统，在国 

外已经开始广泛采用．3层模式的 C／S系统构筑法 

在本质上是一种把应用程序的处理予以分散的构筑 

手{击。当然它带来的好处不仅仅是系统性能的提高， 

系绕的开发手段和系统的扩展性菩方面都有很大的 

改善。对一般的小规模系统，原来的2层模式是可以 

的．尽管 GUI模块和应用程序模块可以放在同一机 

器上，但为了使将来的系统有良好的扩充性．GUI 

模块和应用程序模块在设计时还是分开为好。 

Internet是现今的热门话题。尽管与Internet有 

关的技术目前还有有待改进之处，比如Ja讫程序的 

执行因为离不开Interpreter，它的执行速度是普通 

C“程序的1／10等等，但采有Internet技术毕竟是 

一 种潮流，利用 Internet技术构筑企业内部的 C／S 

系绕，将不失为一种有远见的战略手段。 
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