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战役决心评估智能化

一一介绍一个军事专家系统
` 、

李红军 (海军工程学院 )
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啥

卜军事上的专家系统— 战役决心评估军事专家 系统
, `

已用 于

战决心进行综合评判
,

旨在辅助战役训练裁决
,

提高训练效果
。
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一
、

前 言

战役决心的好与坏将直接影响到战争的胜败
。

因此
,

对于它的科学评估将是非常必要和重要的
.

根据部队的迫切要求
,

我们研制了战役决心评估军

事专家系统
,

它是一个以人工智能理论为基础
,

以

军事专家们的经验和国内外先进的军事思想为知识

库
,

利用P R O L o G语言实现的计算机程 序
,

旨在

辅助战役训练裁决
,

提高训练效果
。

对于部队指挥

员尤其是高级指挥员来说
,

既是一个高级参谋
,

又

是一个公正裁判
。

二
、

系统结构及原理

本系统从以下几个方面对战役决心进行评估
:

竹 上级意图 ; 2) 敌情 ; 3) 我军作战理论 原则 ;

4) 地形 ; 6) 天候 ; 6 ) 敌我双方损耗
。

其结 构 如

下图所示
:

敌敌悄悄悄 地形形

444
.

。 ’员释释释 我军作战原则则则 火 候候

图 1
.

系统结构图

其评估过程是这样的
,

将指挥员的决心按系统

的提示输入计算机后
,

系统根据当前事实和知识库

中的知识
,

利用推理策略进行推断
,

从以上几个方

面对决心进行综合分析
、

评价
。

最后输出文本形肉

的汉字评语
。

当需要对同一指挥员的多个不同决
』

合

方案或多个指挥员的不同方案进行评比时
,

则利用

方案比较模块来实现
。

三
、

系统的实现

1
.

知识的获取与处理

专家们的知识很多都是经验性质的
,

尤其是在

军事领域中
,

有些知识甚至表现为轶事般的叙述
.

所以
,

在专家知识与专家系统之间存在着一道无形

的鸿沟
,

而知识的获取与处理就是架设在这道鸿沟

之上的一座桥梁
。

知识的获取主要是通过与专家们

反复交谈
,

而后进行归纳
、

反馈
、

再交谈这样重复

多次而完成的
。

这一过程实际上贯穿于整个系统研

制的始终
。

因为专家们不可能在较短的时间内把自

己所有的知识都准确无误地表达出来
,

需要有一个

不断补充和完善的过程
。

知识的处理过程是将一些杂乱无章的描述进行

概括
、

抽象和整理
,

使得处理过的知识既便于表达

和在计算机上实现
,

又能反映问题的实质
。

在此系

统研制过程中
,

我们对于一些军事概念用隶属函数

表达出来
,

并对地理环境的利用
,

决心的比较等建

立了模糊数学模型
.

2
.

知识的表示

知识只有适当的表示才便于在计算机上存贮
、

使用和修改
.

对于不同类型的知识
,

我们采用了不

.) 本系统是由海军工程学院柳星
、

李 红 军
、

钟小军
、

喻学恒与某集团军的刘涛
、

周泽利等研制 成功的
。
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非公式计算机械设计参数决策专家系统的一种推理模型

殷国富 赵汝嘉

(成都科技大学 ) (西安交通大学 )
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一 问厄的提出

机械产品设计过程中的一项重要工作是决策若

干参数
.

参数获取的主要途径有两条
,

一是用精确

的数学公式 (有的也是经验公式 ) 计算
,

即定量分

析法 ; 二是依据并不完全确定的设计环境条件
、

经

验知识和基本准则
,

经综合考虑后从设计规范的参

数集合中
,

选择设计者认为
`

比较合理
,

的具体值
。

这是一 种定性分析法
,

在工程设计中是 大量 存在

的
,

例如选择零件材料的极限应力
、

安全系数
、

许

用位移
、

动载荷系数等
。

此类参数决策问题抽象描

述如下
:

设参数决策所涉及的因素全体构 成论域 E =

( e , , 。 , ,

…
, e 。 )

,

参数决策就是根据对决策因素

的综合评判
,

从某一离散数据集合日 = ( v , , v Z…
,

同的表示方法
:

一阶谓词逻辑 ; 框架结构 ; 产生式

规则等等
。

3
.

推理

根据各种不同问题的性质
,

我们采用了正向推

理和反向推理两种方法
。

每种方法中都包含精确推

理和不精确推理
。

4
.

系统的其体实理

我们以P R O L O G语言为工具
,

在 与仍M 兼客

的T 1 100 计算机上实现
。

在实现过程中
,

由于该语

言对于机器的内存容量限制很 大 (只有6 1 K )
,

我

们采用了模块授盖技术并灵活运用
`

/
”

操作
,

合 理

地解决了时间与空间的矛盾
。

四
、

运行效果

该系统在某集团军的两次战役演习中
,

受到了

比较全面的检验
,

实践证明
,

系统设计思想先进
、

合理 ; 运行稳定
、

可靠 ; 结论科学
、

可信
。

曾受到总

参韩怀智副总长
、

海军刘华清司令员
、

李耀文政委

及国防大学等院校专家们的高度评价
,

并在 19 8 6年

全军软件评比中荣获最高奖 (二等奖 )
。
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