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厦 塑  金益民 弋 ＼ 
(西安电子科技大学 西安 710071)’ 

四、XDUCS Windows的实现 

XDUCS Windows主要 由埯 入模块 输出摸块 

代码转换摸块和其它辅助摸块组成。 

1．埔人的实现 

UCS字符 的输^是利用 MS—Windows提供的 

系统钩子 (Hook J以 DLL的形 式实现 的 在 MS— 

Windows中，系境钩子是安装持定类型过滤函数的 

共享 资源，过滤函数是一种由应用程序提供的 回调 

函数，它在事件到达 任何应用程序消息循环“前处 

理这 些事件．确切地说 ，Windows把特定类型事件 

产生的消息发送到用 同样类 型钩子 安装的过滤函 

数，在过滤函数中可 以对消息进行处理或修改，然后 

消息才会到达应用程序的消息队列。利用 Windows 

提供的 Keyboard Hook．能截获整十系统的所有键 

盘消息． 

XDUCS Windows的输^由总控摸块和语 言输 

^转换模块组成。下面分别介绍各{；l块的实现： 

1．1 总控摸块 ：主要功 能是 截获键盘输 入消 

息，然后根据当前所选择 的语言 ，调用相应的语言输 

入转换模块．将键盘输入转换成为 UCS字符编码， 

再转发到相应的应用程序中，以实现 UCS字符的输 

^ 。 

UCS能表 示 世 界 上 几乎 所有 的 自然语 言， 

XDUCS Windows输^{；l块也能同时支持多文砷的 

端入 。为此 ，我们把际英支外的所有语言输^转换模 

块都用动态链接库实现．对应一个链盘输入或者键 

盘输入序列．无论不 同的语言输凡转换 摸块在实现 

方法上有 多大的差异．它们都按照 一个统一的接 口 

规范同总控{；l块接 口。这个接 口规范定义为一个如 

下的函数 

BOoL ToUCSChar(W ORD wlnKey．W ORD wUC— 

SChar)l 。 

这个 函数具有两个参数 ，wlnKey是 一个 无符号整 
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数．函数调 用时它艘哦于的值是 总拉模块截获的一 

个 键 盘输 入消息 中 的输入 键的 虚拟 键码。wUC— 

SChar也是一个 无符号整数 ．当语言 输入处理摸块 

把键盘输^或蝓凡序列转换成为一 UCS字符时 ，应 

当把 UCS字荷 的编 码 (两 字节 )嗽 于此 参数 ．使 

ToUCSChar—TRuE井返回总控摸块。否Ⅲl『，函数 

返 回 FAI SE到 总控摸块 

邑控 攥块弑蓰副一1、键盘输入 消息时 ．恨据当 

前用户选择 的话言调用相应的语言 输^转换摸块， 

在得到一个 UCS字符编码时 ，分别 以这十双八位字 

符 的高 ．低字节的值为虚拟键码生成两个字符消息 

(wM CHAR)，并将它们发送到要求输入的窗 口。 

在 MS—Windows中一 个字符 消息 的出现总是 同一 

个 键的按 下消息 (WM—KEYDOWN)和 抬起消 息 

(WM—KEYUP)紧密相联，具体地说 ，系统中应出现 

这 样的 消息序列 ：wM KEYDOWN、wM CHAR、 

wM KEYUP．我们用以下六条发送遣两个字符消 

息 t 

PostM essage(hW nd．W M KEYDOW N，0，IParam)； 

PostM essage (hW ad·W M —CHAR ·(WORD)({UCS》 8) 

&OxOOf1)，IParam)I 
PostM essage(hW nd，W M —KEYUPt 0 rIParam)‘ 

PostM essage(hW nd，W M—KEYDOW N，0，IParam)； 

PostMessage (hWnd，wM—CHAR，(WORD)(UCS ＆ 
0x00I[)．IParam)| 

Pc~tM essagethW nd，W M KEYUP．0t IParam)| 

按照上面所述接 口规范可以实现 UCS支持的 

各种 自然语言 的输^转换横块 ，加入到系统后在总 

控横块配合下就可以实现对吾种语言的端入支持． 

1．2 语言输入转换模块：我 I『1知道，利用西文 

键盘实现世界上的多数文字输入不可能做到一键一 

字．{叉字的输入就是一个最典型的例子。对于世界上 

的许 多文字的计算机输入都是通过输入编 码实现 

的。另外，现有的计算机键盘结掏实际上是以 ASCII 

字符输入为基础的。因此，XDUCS Windows的语言 

输^处理摸块 的主要工作是完成输 ^序列到一个 

UCS字苛的转换 在不同的语言输^转换模块 中， 
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由于输入 规则不同，同一十键盘消息将会有不 同的 

意义。我们实现了英文和中文字符的 UCS输入。 

l·2-l 英 文辅入 ：英文处理相对比较 简单 ，因 

为英文字符的 UCS编码同 ASCII编码之间的对应 

关系简单 ，另外 ，在 ISO 10646中规定所有的选择子 

集都自动包含原 ASCII的图形字符。因此 ．我们把 

英文 作为缺省的语言选择 ，对它的处理也包 古在培 

入总控模块中。具体处理过程是 ；键盘消息技截获以 

后 一我 从 回调函数的 wParam 中得到输入键 的虚 

拟 键码，该键 码 等同于该 键 所表示字 符 的 ASCII 

玛 ，比如说 ‘A’键技按下，我 们得到虚拟键码 41H， 

也就得到 了字符 ‘A’的 UCS编码 0041H。总控程序 

将产 生虚拟键码为 o0干盯41H 的字符消息并发进到 

应用程序 中 这样就完成了一个英文 UCS’字符的输 

入 ． 

1．2．2 中文辅 ^：中文输 入是 作 为 XDUCS 

Windows对多种语言支持的一十具体例子来实现 

的 ．用西文键盘输入汉字要通过特定的汉字输入编 

码实现。目前有很多汉字输入方法 ，如区位码、拼音 、 

五笔字型等 ．不 同的汉字输入方法实际上就是按不 

同的方式去检索一个汉字。为了能支持多种汉字输 

入方法 ，特别是让 系统支持一种新的汉字输入方法 ， 

我们把中文输入摸块设计成一个汉字输入控制摸块 

加多种汉字输入方法的形式 。并设计 了一个统 一的 

接 口规范，每一种汉字输入方法都符合这个规范并 

用一个 DLL实现 。用户可以选择一种输入方法，控 

制摸块反复调用一十输入方法摸块得到 一十汉字的 

UCS编码。中文输入方法接 口定义如下： 

B00L FAR PASC AL CHNCharlnput (W ORD 

wlnK ey— 

unsigned char far★ IpCharCodes． 

unsigned char far★ IpPromptLine— 

int nKeys)} 

当输入总控摸块用一十虚拟键玛调用 中文输入 

转换摸块时，中文输入转换摸块的控制 模块再用这 

个键码做为 wlnKey调用中文输入方法摸块 。若 一 

个汉字输入过程结束 ，函数应返回 TRUE，否则返回 

FALSE。 

lpCharCode在完 成一个汉字输入后指 向返 回 

该汉字 UCS编码串。IpPromptLine在整个输入过程 

中指 向汉字 提示行 串。nKeys的值是在整个输入过 

程中已经辅入的汉字输入码的键数 。 

具体的汉字输入方法；在接收到一 系列键盘输 

入消息以后 ，根据 自己的输入规则检索 出一个汉字 

的 UCS编码(两字节)，然后将它 I『]返 回给中文输入 

转换 博块 ．再由中文辅入转换摸块把这两个字节的 

UCS编码返回给精^总控摸块 ．就实现了一个汉字 

的输^ 。 

目前我们实现了区位码输入法 ，并增 加了一种 

UCS一2码输入法 ，这种辅入 法是 由用户从键盘上直 

接键入一个汉字的十六进制 UCS编码而唯一地俭 

索 出一个汉字。按照上面所述接 121规范可 以实现一 

种新的汉字输入方法并将其加入到系统中。 

在许 多已有的汉字输入方法 中，汉字 的检索都 

是通过 区位码表实现 的。我们掏造了一个 GB2312字 

符 集同 CJK汉字 的转换表 ．媛 表是 一十大 小为72 

×94的二维数组，数组的两个下标分别对应 区位码 

表的 区和位．数组元素是该 元素在区位码 表中的位 

置 上 所 对 应汉 字 的 UCS一2编 码。这 十 转 换 表 将 

GB2312中的所有汉字对应 在 ISO 10646中的 UCS 

编码莲个录入计算机 中而成 ，同时提供一个转换 函 

数 ； 

unsigned int GBtoUCS(uns ned int nGBCode)； 

该函数接受一个 区位码并返回一个 UCS一2编码．这 

样能方便地实现 GB23l2到 CJK汉字的 UCS一2编码 

的转换 ，从而方便地实现 了由汉字输入码得到 汉字 

的 UCS一2编码。 

2． 输出的实现 

MS—Windows上 的输出包 括 在屏 幕上 的输 出 

(显示 )和 在 打印 扎上 的 输出 (打 印)。在 XDUCS 

Windows中我们只考虑在屏幕上的输出。 

MS—Windows核心 层中的 GDI提供 了图形用 

户接 口，所有窗 口输 出都是通过 GDI完成 的，其中 

包括昕有字符的输 出 GDI提供的图形用户接 口都 

是与具体设备无关的 ，而 图形最终在硬件设备上的 

输出，别由某一十硬件设备驱动程序完成。例如在一 

十 VGA屏幕上的一十划直线操作最终是由 VGA． 

DRV通过 对税额缓 冲区操怍实现 的．在 MS—Win- 

dows，所有 的设备驱动程序 也都是以 DLL形式实现 

的 。 

经过对 Windows字符输出的反复跟踪 分析我 

们垃现 ，MS·Windows系统中所有字符输出最终部 

是由 显示驱动程序中的 函数 ExtTextOut实现的， 

其中包括采用点阵字体的输 出和l采用矢量字体的输 

出。当 应 用 程 序 调 用 GDI的字 符 输 出 函 数 (如 
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TextOut)输 出字符时 ，GDI把这种与设备无关的操 

作传递到 显 示设备 驱 动 程序 的函 数 ExtTextOut 

中-ExtTextOut根据 GDI传递米的物理字体信息+ 

取碍相应字符 的字摸或者矢量信息 ，经对视额缓存 

的操作输出字符 。同时，GD1根据应用程序的要求可 

以对字符的字模或矢量进行颜色改变 ，放大、缩小等 

操 作。 

由此我们也可 以看到 ．UCS字符 (特别是汉字 ) 

输 出的关键是如何使设备驱动程序的 ExtTextOut 

识别出一个 UCS字符并正确取得字符的字体信息。 

因此 ，XDUCS Windows的输 出模块 的开发 主要 应 

从两十方面进行 

(1)显 示设备 驱 动程 序 中函数 ExtTextOut的 

修改 ．支持 UCS字符输 出的 函数应能正确显示 从 

GD1传进来的 UCS字符。 

(2坤目遣 UCS字符特别是汉字的字摸或矢量并 

以 某 种 方 式 加 入 Windows系 统 中，以 便 Ext— 

TextOut函数使用。 

这里有几十 问题需要解决 ： 

(1)ExtTextOut函数是 由显示设备驱动程序提 

供的，在何处修改这十函数?可以通过 MS—Windows 

3．1 DDK重新椅造一十支持 UCS字符输 出的设备 

驱动程序。但是针对不 同的显示器有不 同的显示设 

备驱动程序，重掏所有这些程序工作量很大． 

(2)支持 UCS字符的 ExtTextOut函数如何方 

便地从系统中取得所需的字体信息?似乎可以生成 

所有我们支持的 UCS字符的字体信息，并按字符的 

编 码顺序 组织 成字 体文件 。在英文 Windows环境 

中，不仅字符的字体有固定格式，字体文件也按固定 

的格式组织，并以 FON 或 TTF 为后壤名存贮在 

Windows系统 目录中 +这些 格式都是针对英文字符 

设计并 以 ASClI顺 序排 列的。由于 我 们不能 修改 

MS—Windows棱心 ，因而也无法重新定义 一系列格 

式同时 支持所有的 UCS字符 。所以，我们不得不采 

用和遵 循 Windows的 字 体格 式。另外 +采用 并存 

式 模块的系统中将有多种代码体制并存。具体地 

说 ，从 GDI传送 到字符输 出函数 ExtTextOut的字 

符数据可能采用 ASCII、GB2312，UCS代码 中任意 

一 种。因此 ，我们不可能放弃原有系统的字符输出功 

能，而只能在此基础上扩充。 

(3)Windows的字体文件格式只适合于西文字 

符，英文字符的字体采用 MS-Windows中的缺 省字 
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体，汉字 的字体信息只能 由我们 自己构造并注册到 

Windows系统 中 中 文字体的字 博也 只能 自 己掏 

造，在 ExtTextOut中采 诃自己开发的方法访 问。 

在对函教 ExtTextOut所做工 作进行仔细分析 

后，我们采用下面的方法实现 UCS字符的输 出：在 

程序运行时首 先取得函数的入 口地址 ．然后把函数 

入口处的第一条指令修改为跳转到一十我们 自己开 

发的实现 UCS字 舛输出的函教 NewExtTextOut． 

由这十函数完成字符输出功能。这里的关键问题是 

对 ExtTextOut函数的正确修改和字符输出控制转 

穆到 函数 NewExtTextOut后数据的正确寻址。 

MS—Windows 3 1运行于保护摸式下 ，因此 ，对 

ExtTextOut的 修改 首先必 须 创建 一 个指 向 Ext— 

TextOut数据描述符 ，然后利用 ExtTextOut原有的 

偏移生成一十 指向 ExtTextOut的字 符指 针 ，通过 

设指 针实现对 它的修改。当整十系统范围内有字符 

输出操作时 ，最终 都会调用函教 ExtTextOut，修改 

后的该函数会将控制立即转 向 NewExtTextOut．如 

果最 初 的字符 输 出请 求不是 直接 调用 函数 Ext— 

TextOut完 成 的 话 ．比 如 调 用 函 数 TextOut或 

DrawText实现 ，GDI将最终用 ExtTextOut完成字 

符输出 +此时函数 ExtTextOut所访问的公共 数据 

缺省为 Windows显示驱 动程序的数据+都限定在一 

十特 殊的 数 据段 内。此 时，控制 在 函 数 NewExt— 

TextOut中，如 果也使用这 个缺 省的段地址 的话， 

NewExtTextOut将 不可 能 正碲 访 问到 它 所 在的 

DLL中定义的公共数据。为懈决这十问题 ，我们在 

该 DLL韧始化时首先到其数据段地址(Windows中 

所有 DLL薛只能有一 个数据段 )+在控制转到 函数 

NewExtTextOut后立即用一段嵌入的汇编 指令将 

此时的数据段地址改为它所在的 DLL的段地址 ，以 

保证 函数 NewExtTextOut对 其所使用数据的正确 

寻址 。 

采用动态修改字符输出函数的好处不仅在于我 

们可 以顺利截获系统的字符输出请求，在此基础上 

可扩充我们对 UCS字符的输 出处理 ；还能很好地保 

证应用程序的可移值性。因为采用这种动态修改的 

方法不修改系统的显示设备驱动程序。对我们来说， 

这 种方法使得我们的系统也做到了与设备无关 ，从 

而也保证丁系统的可移植性，节省丁开发时同 

当程序控制转到 NewExtTextOut函数时，它首 

先将 函数 ExtTextOut的第一条指令改回到原有状 
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态．主要 目的是利用它实现西文字符的输出。然后判 

断由 GDI进来的显示字符所采用的编码形式 主要 

依据下面凡条规 则： 

(1)如果所要显示字符串长度为2×n4-1，其中 

n> 0，则 该 字符 串一 定 不 是 UCS字符 串 ，作为 

ASCIl串处 理 

(2)如果所要显示字符串长度为2×n，其中 n> 

0，则把 n十相郫的两个字节作为一十双字节编码 ， 

看这个编 码是否在我们实现的 UCS子集中，即是否 

具有0000到007F(其 中0009到O01F为控制字符j或 

者4EO0到9FFF的值 如果这 n个编 码都在 上述范 

围中，则将这 十字符串作为 UCS字符串，否则作为 

ASC11字符串处理 。 

(3)如果字符长度为1，刚保存逸次输入请求的 

所有上下文环境，并等待下一次输出请求 如果下一 

次的请求中字符 串长度也为1．而且两个字符的输出 

上下文环境可 看作两个连续的字符输 出时 ，将两 

十字节台为 一十编 码井判 断这个编 码是不是 一个 

UCS字符编码 若是 ，则将两者作为一个 UCS字符 

处理 。否则 ，把第一十字符以 ASCII方式显示 ，后一 

个字符串再按 (1)、(2)和(3)规则中的相应者处理。 

如果所要显示的字符 串为 ASCII串，我们调用 

ExtTextOut来 输 出。如 果 所要 显 示的 字 符 串为 

UCS英文 串，先将 其转换成一十 ASCII串．再调用 

函数ExtTextOut输出。如果是 UCS中文串．就调用 

汉字输出程序输 出 如果是一十中英文混合串．则先 

将其中的英 文字符 分离 出来形 成一个单独 的英文 

串，对应于原串中的汉字 I：{两个空格代替 ，井按英文 

UCS串做输出处理 再把所有汉字分离出来 ，扳字 

的分离方法不同于英文，要分几攻完成．每攻分离出 

连续的汉字形成一十汉字 串井在相应位置上显示 

汉字 显示的关键是正确取 得汉字的字体信息． 

这要求先必须构造所有汉字的字体信息并将其加入 

蓟 Windows中 由于汉字数量很多．构造汉字字体 

信息的工作量很大 ，因此暂时借助于 由北京新天地 

电子信息技术研究昕研制的软件 中文之星 米实 

现。 中文之 星”是 一十西文 Windows汉化工具 ，它 

采用外 挂方式 ． 应用 程序 方式 在 MS—Windows 

3．1英文敝上方便地实现了对汉字的支持。在运行了 

中文之星 的 Windows系统的 ExtTextOut函数支 

持采用 GB2312编 码的汉字显示和打 印．在 中文之 

星 支持 下的 UCS汉字 输出过 程也就变得 比较筒 

单 ，我 们只需 将用 UCS表示 的 汉 字 串转 换 成 用 

GB2312表示的汉字 串．然后 调用函数 ExtTextOut 

就可实现汉字的输出。在此基础上一个用 UCS表示 

的 中英文 混 台 串的 显示也 可 以简 化成 为将这 个 

UCS串 转 换 成 为一 个 用 AsCl1表 示 英 文 和 用 

GB2312表示 的混台串．然后调用 函数 ExtTextOut 

即可完成 

每当一次字符输出完成 以后 ，我们再把 显示驱 

动程序的 ExtTextOut函教入 口处的第一条指令修 

改为跳转到 函数 NewExtTextOut，准备 为下一十字 

符输出请求服务。 

为 了实现 CJK汉字到 GB2312投字的转换，我 

们构造 了一个从 cJK 汉字到 GB231 2汉字的转换 

表 这 个转 换表用一个一维 数组实现 教粗大小为 

20992；元 案的排列次序同 CJK汉字的 排列次序相 

同 每个数组元索是一个无符号整数．元常的取值要 

么是该元紊对应位置的 CJK汉字在 GB2312中的区 

位码(如果这个捉字在 GB2312中有定义)，要 幺为零 

(这个汉字未在 GB2312中定义) 这十转换表占用了 

5OK左右内存 ，利用一十转换工具适过对 GB2312到 

CJK 汉字转 换表操作生成．同时 ，提 供一个转换函 

数： 

unsigned int UCS toGB(unsigned int nUCSCode)} 

该函数接 受一个 UCS一2编码井返回一 十区位码．目 

前，我们其实现了 GB2312中的所有汉字 因此，这十 

表中有36K左右内存未加利用．我们采用 DLL实现 

这个转换表以及在输入模块中使用的 GB2312汉字 

到 CJK汉字的转换表 ，在 Windows管理下 ，只在必 

要时才把它们调入内存中，其他时候可以将其对换 

到硬盘上．从而保证它们对系统内存 的茛用上不造 

成较大的浪费。 

五、小 结 

xDuCS Windows全部使用 C语言 在 Bo rland 

C for Windows 3．1环境下开发，在 Ms-Windows 

3．1英文环境下运行。所完成的工作，归纳起来有： 

(1)实现了对一个 UCS子集的精入／显示的支 

持．该子集定义为所有 ASclI图形字符扣 GB23t2 

中的所有汉字。 

(2)汉字的输入方式有 区位码输入和一种新的 

汉字输入方法—— UCS-2编码汉字输入方法．并给 

出了一个开发其他投字输入方法的接口规范． 

(3j提出了一仲采用 UCS的多种 自然语言输入 

／显示的模式 ．并给出了开发输入模块的接rl规范。 

(4)实现了 CJK 汉字 同 GB2312标准之间的相 

互转 换，从而保证了同已有软件系统问的兼容性 
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由于 XDUCS Windows以应用程序形式实现和 

运行，特别是 Widows系统的任何键盘事件和字符 

精出都经由该应用 程序判断和处理 ，因此 ．对 w；n— 

dows系统的运行效率或 多或少地都会产生影 响。 

XDUCS Windows中最主要 的工 作是多个转换 ，周 

此 ，转换的效率和转换表的大小是两个对 Windows 

系统运行效率产生影响的主要因素。 

在 XDUCS Windows中我们实现了 GB2312标 

准同CJK汉字间的相互转换 。用线性敷组梅造了两 

个转换表 ，共占用54K左右内存，转换时除计算元素 

在敷组中的偏移外，不用进行额外的比较操怍和 计 

算。但是 ，由于 GB2312标准 只是 CJK汉字的子 集 ， 

在械 CJK汉字到 GB2312标准的转换 表中存在40K 

左右的无用空间。采用这 种方法的主要原因是为丁 

追求转换的逮度而不吝惜 内存空问，因为54K 空间 

将不会对 Windows系统及应用程序的运行造成多 

大的影响。 

通过使用 MS·Windows 1中的资源监视工具 

Windows Resource Monitor对 xDUcs W indows运 

行时对系统资潭(包括对 Kernel、User和G Dl资源) 

的占用情况 的监视和分析 ，我们认 为 XDUCS Win— 

dows对系统资源的要求是微不足道的，对 Windows 

系统运行效率的影响完全可以忽略。 

系统的文件梅成 资源使阳、以及存在的问题如 

下： 

1．文件构成 

xDuCs Windows目标系统 由七十文 件构成， 

全部潭程序共6o00行 ，目标文件共178K，运行时 各 

模块间的调用关系如图5所示。 

图5 XDUCS Windows运行时 

各模块 间的调用关系 

七十文件如下 ： 

(1jUCSWIN．EXE—— XDUCS Windows的 主 

拄程序．负责整个系统界面和 同用户的交互以实现 

t  64 · 

用户对 系统功能的选择 由 UCSWIN．C，UCSWIN一 

． RC和 UCSWIN．DEF三十文件编译生成。 

(2)CULTURE．DLL—— UCS字符辅 ^总 控 

模块(包括英文字符输^处理 j和 UCS字符辅 出模 

块 由 CULTURE．C，CULTURE．RC．CULTURE． 

． DEF三个文件编译生成。 

(3)CHINESE DLL—— CJK 汉字输^ 总控 模 

块。由 cH1NESE．C．C HINESE RC 和 cHINESE一 

． DEF兰十文件编译生成。 

(4jGBToUCS．DLL—— GB2312 准 到 CJK 

汉 字 的 转 殃 模 块。由 GBTOUCS．C，GBTOuc— 

S．DEF两十文件编译生成。 

(5jUCSTOGB．DLL—— CJK 汉 字 到 GB2312 

标 准 的 转 换 模 块 。由 ucsT0GB．C。UC— 

STOGB DEF两个文件编译生成 。 

(6垃 UWEI．DLL—— 区位码汉字输入 方法摸 

块 。由 QUWEI．C，QUWEI．DEF两个 文 件编 译 生 

成 

(7】UCS2CHN．DLL—— UCS-2编 码汉字输入 

模 块 。由 UCS2CHN．C，UCS2CHN．DEF两个 文 件 

编译生成 

2．XDUCS Win~ws对 WIn~ws资源的使用情 

况 

我 们使用 MS—Windows 3．1提 供 的实用 程序 

System Reaource Monitor对 xDUcs Windows的 

资源使用情况在一台带有4M 内存的386DX微机做 

了一十测试 ，结果如下表所示 ．表中 cs1ar”为 中文 

之星 V1．1 ， BCW 为 Borland C for Windows 

3．1 

应用程序运行情 况 

og⋯ Ma~Jger 

oE⋯ Haaa~#r 

3 Free B 5Z Free 

l I 

Pro‘⋯ HaAaget 

05z F⋯  

ogt a口 H⋯ ge r 

Progtaa H⋯ ger 

P roE⋯ H⋯ ger 

Pr0g⋯ H⋯ ger 

P⋯ogt ~ aager 

cStar十Bc̈ U~S 【N 

l—— 叶 饥 1=●0  
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3．存在的主要问置 

(1)MS—Windows英文版 系统采用单字节 内棱 

及单字节字符编 码，在某种程度上我们可以将这个 

系统看作一个对控制字符敏感的系统。也就是说，范 

围执0o到lF之 阿的一个字符在系统中流动时，系统 

将会对这些字符产生某种反应 ．比如说，值为。0的字 

符将表示 一个字符 申的结束，值为O8的字符将弓I起 

系统的编辑控制类产 生回删一个字符的动作等等。 

XDUCS Windows是通过对 MS-Wlndows英文版目 

标码 系统进行修改来达到对 UCS的支持．因为不能 

修改系统 ．一个 UCS字符在系统中将以两个单独的 

连续字节流动。单从 UCS字符一个八位的编码范围 

来看 ．它 的取值范 围可 以从0到 FF，也就是说，UCS 

字符的单个^位的编码同以在的单字节字符编码闻 

存在冲突。因此 ，一个 UCS字符的某一个取值为o0 

到1F的^位在系统中流动时 ，有可能被墀【有系统做 

为一十控制字符看待，这不仅会弓I起系统的误撮作． 

还使 UCS字符的传送出现错误．一个典型的例子是 

一 个文件的文件名采用 UCS字符，比如所说这个文 

件名是一个英文名字，前英文字符的 UCS编码的第 

一 个^位值为0．以这样一十文件名存储文件时． 

Windows将认为这十名字车法 ．这样的同题在这种 

通过对 目标玛系统惨改实现对 UCS支持的系统中 

都会出现 ．要避免这 个问题的出现 ．只能通过对系统 

攮码的修改得到一个新系统． 

(2)另一个不容易解决的同题是采用 UCS的应 

用程序中对 UCS字符的正确撮作．这个问题应谖 由 

编程语 言及其编译 器解决。由于 目前的程序语言大 

多只支持单字节字符．特剐是投有支持宽字节字符 

的编译器 ．因此 ．应用程序要对 UCS字符进行正 确 

处理 。用户不得不 自己专门实现对 UCS字符的处 

理 。虽然 XDUCS Windows能支持采用 UCS的应用 

程序的运行，但必须在用户的专门参与下才能完成。 

中文信息处理国际化是一个重要的发展方向， 

我们所作的工作只是初步的，还有更多的工作有待 

维续努力 ．例如： 

(1)实现独立的汉字输出功能．这需要掏造汉字 

字体信息．并实现汉字点阵和矢量的输出撮作。 

(2)进一步研 究更有效的 CJK 汉字 同 GB2312 

汉字的相互转换方法。 

(3)支持更多的汉字输入方法。 

(4)增加对更多子集的支持 ．从而增 加对更 多汉 

字(如繁体字)的支持 以及对其它 自然语言的支持 ． 
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