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基于 www 的 Browser／server结构的 

信息系统研究与设计 
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摘 要 This paper discussed the structure of traditional C／S，introduced CGI technology of 

W WW ．We proposed Browser／Server structure based on WW W ．and discussed the design and im— 

plementation of a network information issuance system． 
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随着用户的大量涌八,lnternet上的信息 源 

和站点以迅猛的速度大幅增长 目前，已经没有人能 

准确地统计出lnternet的规模．尤其是信息资源的 

规横。然而．在lnternet上提供的信息服务除了传统 

的电子邮件 Eraail、文件传输 ftp和公告牌 BBS外 

其主角还是后起之秀 www，w rw 从9。年代 由欧 

洲量子物理实验室 (CERN)开发出来后，经过几年 

的发展，目前 已成为 [nternet上最流行和最有潜力 

的信息检索方式，许多新的用户把 www 几乎当成 

了 Illter~et的代名词，可以这样说．正是因为有了 

www，~nternet才能如此快速地盛行起来。 

1 www 正在改变着传统的c／s结构 

传统的 C／S结构，在服务器端 存贮库表 和数 

据 在客户端安装程序代码及相关支持轻件，即所谓 

肥客户机一瘦服务器。这给系统使用和维护都带来不 

便．啻鼍如系统的升级必然导致更新所有客户机上的 

程序代玛 ，再者也不能在 ]nternet上慷 www 那样 

开放 ，这就不难使人想到一十改进的 c／s结构，它 

借用 Internet上的涮览器怍为统一客户界面，来开 

发和使用信息系统t即www与数据库集成，原来 

的 C1lent由涮览器 替代，在 Server端不但 有 

Database Server，还有Web Server． 及它们的连接 

软件，这就是所谓的瘟客户机·肥服务器，我们林之 

为Brow~er／Server结构，妇田I所示。 

由图1可知，这实际上是一种三层 结构的 C／S 

计算，其中 www 服务器充当着双重角色，它既是 

Browser的 Server，又是数据库系统的 Client。在图1 

服务器端 l ● 

图1 B~owser／Server结构图 

的Browser／Server结构中，Server端由Web服务 

器、Database服务器及 其中间件组成，Cliem 和 

Server之闻物理上通过 [nternet或 Intranet相连， 

软件上遵守HTTP协议(超文本传输协议)，Brows· 

er通过 URL(统一资源地址)和 Server j眚；建立连 

接，从而实现以整个lnternet空问l为背景的数据存 
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贮访问 当Br6wser发出访问数据的请求时．Web 

服务器会通过中间件向数据库服务器提出数据访问 

请求，一方面 DBMS将 Web服务器传来的数据写 

入数据库，另一方-面；DBMS将检絮到的结果数据传 

结中间件．并通过中间件形成动态HT晴L夏面．传 

给 Web服务器 ，再通过 HTTP交由 Browser，显示 

在用户的-删览窗 口上。这种 Browser／Server模式的 

特点，是将应用系统的程序代码、数据及支撑软件全 

部集中在服务器端 ，而客户端不必加载更多的系统 

支撑软件及应用程序 仅通过一十随处可见的浏览 

器 Browser，就可以访问数据库中的信息．不仅图文 

并茂．而且还可以传输声音，图像等多媒体信息。因 

而在Browser／Server结构中，对使用端几乎没有要 

求．不仅使用方便，而且对系统的维护也变得容易， 

更重要的是极大地延伸了客户与服务器的物理距 

离．它是以开放的Internet为空间背景的。 

2 Br0懈er／set恤r锚构中的CGI技术 
、  l ，  

在Browser／Server结构中，Browser端软件就 

称为制览器．它能处理的数据都是}rrML(超文本 

标识语言)文拌，HTML的编程能力极为有限，目前 

比较流行的版奉是 HTML3．2 前不久已公希了 

HTML4 0，这 些 版 本 都 有 相 应 的 浏 览 器 f如 

Netscape和 Explorer)来支持。然而，}rrML目前还 

没有能力和数据库系统直接交互 必须依靠第三方 

把它们 连接起 来，这就 是 图1中的中间 件，这种 

www 和数据库连接技术-目前常见有的： 

CGl~Common Gateway Interface)技术，即公共 

网美接口，目前几乎所有 Web服务器都支持 CGI 

钕术。 

W eb API(Application Progranmaing Interface) 

技 术．即 Web应 用编 程接 口．常 以动态 链接库 

(DLL)的形式提 供．是驻 留在 w曲 服务器上的程 

序 

JDBC(Java Database Connectivity)技术是 Java 

Soft公司设计的 Java语言的数据库API，其功能类 

似于ODBC 

WEB数据库技术．这是WEB与数据库相结合 

的最终目标，各大型数据库厂商都摧出了相关产品 

但目前这些产品还不是真正意义上的 web数据库 

以上的www 与数据库互连技术各有千秋，鉴 

于本文舟绍的网上信息实时发布系统采用 CGI技 

术，这也是目前使用较为广泛的技术，下面就其工作 

原理作一介绍 

CGI是信息服务器运行外部程序的接口．是 

Web服劳器和数据库服务器的中问件．工作原理如 

图2所示 

在图2中 数据变互的具体步骤为： 

固 毒囤 毒圈  L型堑墨l· _】．壁查墨f+_l堡堡l’ 

图2 Browser／server中的 CGI连接方式 

(1)WWW 杖I览器向 www 服务器发送请求， 

即输出标准的统一资源地址uRL，馥请求包含请求 

服务的类型 服务程序路径，CGI程序和用户敷据 

(如果有) 

(2)WWW 服务器解析该请求 若是 CGI服务， 

则启动CGI程序，CGI程序解析用户输入的信息， 

这些数据传递给CGI程序，一般通过环境变量、命 

令行参数或标准输入漉完成 

(3)CGI程序和 DBMS交互，这种变互包括根 

据要求从数据库检索数据，或向数 库写入l数据 
， (4 2∞I程序根据从数据库中检索的数据生成 

动态HTML文档。 

(5)ww WI服务器将 HTML文档返回给洲览 
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一 旦浏览器收到所有的返回数据，就关闽与服 

务器的连接 CGI程序可以用多种语言进行编写，如 

C／C 、Per1、shell等，每坎 www 服务器执行 CGI 

程序 它将创建许多环境变量 以便把信息传递给 

CGI程序。这些变量通知CGI程序如何提供客户端 

使用的服务器和 www 浏览器的信息，以及 何种 

方式调用该程序 

5 一个基于Browser／Server结构的信息发 

布系统的设计 

基于上述讨沧的 Browser／Server结构，并运用 

www 中的 CGI技术，我们设计了一十网上实时信 
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息发布系统，利用这个系统，信息发布员或系统管理 

员通过 Internet，可以在任何时间、任何地点发布或 

垮改信息，这些信息通过 CGI存于后台数据库文 

件，所有 Interne~的联网用户均可以使用洲览器浏 

览所发布的信息 ，下面说明系统的设计和实现过程 

中的技术问题。 

5 1 系统的功能设计 

(I)信息浏览 所有 Browser用户f包括系统管 

理员 )均可 浏览系统已发布的所有信息目录，这些 

目录可 按编号或发布时间进行排序，用户也可 

根据目录查询该目录所连接的信息文件内容。 

(2)信息发布 信息发布员可以从Internet．h的 

任意～个工作站．通过浏览器软件．用管理员的账号 

和口令登录 ，使用该系统提供的信息编辑功能，进行 

信息的输A。并存^后台数据库 ，在接下 信息发布” 

按钮后，便可自动发布，并出现在信息的目录表中 

(3)信息修改 对已经发布的信息，管理员认为 

有必要对其信息内容及目录标题进行修改时 可以 

根据信息序号将原来的信息从数据库中调出来，进 

行修改和重新编辑，并以新的信息替代原来的记录， 

存八后台数据库。 

(4)信息删除。对目录表中的一些过时信息．进 

行清理和删除，删除分为暂时删除和永久性删除。暂 

时删除是将信息移八—J临时文件 ，需要时可以恢复， 

而永丸删除是不能恢复的。 

‘5)身份认证 为了保证系统的安全，对使用系 

统的用户作三十层次的划分，其一是大众用户+有浏 

览权，只能对目录表中的信息进行浏览；其二是信息 

发布员，有发市权t可以发布信息．也可以仅对 自己 

发布的消息作一定范围的修改；其三是系统管理员 

不仅有发布权，而且对任何信息有修改和删除权．属 

本系统的最高权限。 

s．2 系统的存贮结构设计 

本系统涉及下列数据存贮结构； 

(1)用户及权艰库 为了对使用人员进行管理和 

身份认证系统设置了用户库 t其存贮结构如下： 

用户名 i 口夸 f甩户类别 f 权限 

当管理员或发布员要进行信息变更 ‘包括增 

删、改)时，系统将根据浚用户表进行台法验证和权 

艰验证，对超出其权艰的任意操作 ，系统予以拒绝 

(z)信息目录库。为了实现对信息条目的管理t 

系统将所有信息臣录存于一十 目录库中，其存贮结 

构如下： 

信息序号1信息标题I拉布时间I鞋布者l 市机口地址I信皂立件名 

萁中信息序号是信息的标识，在系统中是唯一 

的，不会重复．当大 用户在谢览信息 目录表时，可 

按该序号排序，也可以按信息发布时间排序。 

(3)信息文件 这是一十文本文件，每个信息有 
一 个这样的文件存贮，其文件名与信息序号相对应． 

5．‘5 系统界面设计 

本系统的用户端是基于 www 浏览器界面的。 

整十窗[1划分为三十子窗口，窗口一是系统的功能 

菜单，用户可以随时接下其中一十按钮以进入相应 

的操作 ；窗口二显示信息表的目录，通过浏览功能， 

用户可咀查看系统已发布的全部信息条目；窗口三 

显示具体条目的信息内容。当用户选择窗口二的信 

息标识时，其对应的内容将在窗 口三中显示出来。 

5 4 系统环境 

系统的运行对 Browser端几乎没有任何限制， 

支持当前 Windows3．x或 Win9$的 N~tscape或 Mi— 

cr0so~t Explorer，服务器端的操作系统为 un ，CGI 

茬序采用Unix下的Perl 5 0编写而成，超文本采用 

HTML 3 z标 准．www Server使 用 CERN 的 

HTTPD Server．网络环境遵守 TCP／IP协议，后台 

数据库系统为 Sybasel l。 

结柬语 随着 Internet的不断发晨+w、Vw 技 

术及其与数据摩连接技术的发展和国际标准的形 

成，信惠系统的开发正在从Client／Server模式走向 

Browser／Server模式 目前．正是www 技术以及 

w、 和数据摩连接技术的快速发展时期．新技 

术 新产品不断涌现t但无论如何，基于 www 的 

Browser／Server模式．应是未来信息系统的发展方 

向。 
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