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一 种 PUSH技术支持的分布信息共享机制 

]t'~ )A Distributed Information Sharing
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Abs~-act This paper prRs~nt$a distributed ~nforraation sharing mechanism supported by another 

push technology and describes its principle．feature and key technotogy．This mechanism uses 

CATV high speed broadcasting downward channel to push the network information into personal 

computer—SO that changes query method from remote interaction to close interaction while prevents 

channel congestion from a huge numbers of klser accessmg network 

KeD~rds PUSH tCATV ，Information sharing．Content query 

hterttet建立于 TCP／IP基础之上 ．具有良好的 

开救性和互操作性．它将世界各地的异构嘲络平滑 

地连接趁来 ．使用 户间无论在何时 ，何地都可以方便 

地相互变流 ，互相协作。 

wWW 通过 Homepage、HTML、CGI、Browner 

等技术实现了Internet上异构信息系统之间的无鞋 

联接，使用户可以方便地共享信息并进行互操作。 

Internet和 www 良好的开放性年廿互操作性使 

它们受到广泛欢迎，其规模不断迅速扩大 ．用户数已 

达一亿，主机5000多万台．阿上信息量呈爆炸性增 

长 J]。 

WWW 上信 息查询主要是依据 URL(Uniform 

Resource Locator)原理 ，它提供搜索 引擎为用户找 

来 URL地址．再由用户根据得到的惰息翩定查询 

策略 、选择查询路径 ．最后建立链接进行查阅 从用 

户开始查询任务直到得刊结果的时问等于搜索时问 

+查询时间+传输时延 随着网络规模的不断扩大， 

网路阻塞现象日益严重，信息量大和通信信遭容量 

小的矛盾 日益尖锐，上述三种时延也相应增加 甚至 

使用户难以忍受而撤销查询 任务。 

因此，有必要建立一种新的信息共享机制，它应 

该具有：与网络规模、用户敬几乎无关．响应时间短， 

按 内容查询 的优点。这就是采用另一种 PusH技术 

的分布信息系统——我们称之为广存系统 
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1 PUSH技术 

PUSH技 术即信息推送技术 它按照一定的 技 

术标准或协议，将网上的信息源上的信息及时 、主动 

地通过宽带广播信道发送给用户，使用户不必上 网 

便可查询到信息。PUSH技术现已成为第三代浏览 

器的棱心技术，是当前阿络竞争的焦点 其标准尚在 

形成中。 

采用 PUSH技术．使被动、按要求查询的服务 

器转变为主动的多播或广播服务器。用户可以把更 

多音勺精 力放在他所关心 的内容上 ，而不必接 URL 

地址去大海捞针。信息浏览方式由单一在线、实时交 

互方式扩展到与离线、非对称交互和单向广播接收 

方式并存、互补．极大地降低了费用、减少了时延、缓 

解了信道拥挤。 

这种信息获取方式的改变，使得网上信息内容 

的组织、检查、管理有了技 术支持 ，可以咀断信息垃 

圾的传播。另～方面 ，拥有 同路信息推送的控制权 ． 

也就拥有了控制传播渠道、选择传播内容、决定传播 

接 受者 的能 力。这 既体现了 PusH技 术的重大 意 

义．也说明了其潜在的风险性． 

2 分布式多媒体信息广存系统 

本文提出了一种用于分布式多媒体信息广存系 
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统 的信 息共享机 制 DMIBSS(Distributed Multi 客户机 ．实现偷闭传送服务 

： 如 “ g g 5实现DMIBSS的关键技术 如图1所示 ⋯ 一 ⋯⋯ ⋯ 

南 南 南  
图1 分布式多蝶体信息广存系统 

局部信息库中可以存放多种类型的信 息，各局 

部信息库可 是异构 的．它 们通 过本地 pull agent 

将 要发布 的信息 以一种统 一 的标 准 推送给 聚合 

agent。聚合 agent将各节点推送来 的信息过滤、分 

类、重组后 ，井由 push agent将信息推进给 CATV 

系统。CATV 系统经其高速宽带下行有线电视电缆 

将信息广播推进给用户的客户机。客户机上的本地 

push agent根据用户的需求、兴趣范围等知识，将海 

量信息拉入客户机的 GB硬盘中，供用户随时查询 

DMIBSS具有如下一些特点： 
·通讯方式采用高速下行广播信道和低速上行 

信道的非对称双工模式 
·采用无连接服务方式。信源只是将信息通过广 

播信遭进行发送 ，并不指定明确的接收者 ，用户根据 

其 需要决定是否从信道中抓取 (pul1)数据 因此通 

讯 中不必进行流控、确认重 传．当出现数据错误时， 

由信源的信息循环重发机制来纠正。 

· 由于传播方式的对象是面而非点，所以广存 系 

统内信源实体与信宿实体间的工作模式是点一面模 

式。 

·客户机通常都在忙／闲状态之 问转换 ，因此广 

存机制就可利用客户机处于空闲状态时将信 息推入 
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由于DMIBSS提供了一种新的信息共享方式． 

即尽量将远交互方式改为近交互方式 ，固此 对实现 

它 的软硬 件 技术有 新 的要 求，主要 有 ：GB硬 盘、 

CATV系统 ，服务质量，内容安垒检查 、基于 内容的 

信息管理技术等 

5 1 GB硬盘 

GB硬盘 是 DMIBSS的基本硬件配置 之一 ，它 

用来存贮从 CATV 信道中抓取进来的大量信息供 

用户使用。硬件技术的发展使 GB硬盘的容量不断 

上升 ，而价格却不断下降 ，性能价格 比不断提高 ．可 

以为广大普通用户所接受 

5．2 CATV高速下行信道 

依据64--QAM(正交调幅技术)调制 的 DVB— 

C标准，一个 带宽 为8MHz的 PAL体制 的 电视额 

道 ，当符号频率为6MHz时 ．可获得36Mbp＆(或1 6 2 

GB／~x时 )的下行传输速度。即使扣除z5 的信道传 

输开销，净推进能力也超过12GB／d,时。用它广播 

1GB的海量 内容只需5分钟 一个电视额道可以分 

成若干个子信道 ，每个子信遭 出租给信息发布者 自 

主经营 CATV广播信道是一种可供用户无冲突共 

享的信道．用户可以从信道中并行获取数据 ，不会造 

成信道拥塞 ，因此广播结构棍适合于用户规模 持续 

扩张的情况 

j 5 服务质量 (QoS) 

由于通过 CATV信道传输的多媒体数据有 文 

本、图形、图像、声音，视频等多种形式，它们各有 自 

己的传输质量要求。同时在传播过程中，由于各种自 

然物理原因(如信道信噪比、电缆接触 、发送速率、温 

度和天气等)会造成数据误码，因此在这种异步广播 

模式下，为进行数据纠错就需要有新 的 Qo5机制 。 

对待播数据确定优先级 ．可以保证重要信息优 

先广播，对要求高速发送的数据可将其放在若干个 

子信道上并行发送。这些均由 push agent与 CATV 

系统协商解决 通常数据包是采用发确认帧 出错重 

传的方式来保证正确 的，而广存系统是采用循环发 

送方式来纠错 。即当信宿端发现数据出错时，只是丢 

弃错误数据，等待下次发 送时间的到来 另外，由于 

广存系统发 送的是海量数据 ，而用户的时间总是有 

限的，不可能全部阅读 ，因此可 对错误数据简单丢 

弃忽略不计 l遣著信遭质量的提高 ．误码率将愈来愈 

小，相对于海量视像数据 ，所丢弃的一小部分数据不 
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会影响用户的阅读效果 

5 4 信息安全 

Internet是无政府的社会 ．每个人 都可 以在上 

面享受到高度的自由，进就使得朋上信息良莠不齐． 

信息垃圾充斥于网上井可不受限制地到处传播 。 

广存系统是通过多级接力式的 push~gent发布 

信息的 ．这就使得信息的发布可 以得到控制 ，过滤掉 

信息垃圾．每一级 push agent都设有一个可信度 ．用 

以供 下一级 push agent进行信 息过滤。当某 push 

agent的可信度高时，由它推进 的信 息可直接向前推 

进 ；反之 ，则需对信 息进行按 内容检查 ，符合要求的 

才能向前传送。 

5 s 基于内窖的超媒体信意警理 

超媒体使得对同样的内容可以用文本 、图像、声 

音、视频等多种媒体形式表达，它们都属于复杂数 

据 ．因此把它们以内容为中心进行链接 、存贮、查询 

及其它管理是一种有效的方法．信源将要播进的内 

容以一种或几种媒体形式表达出来一井按 内容建立 

基本链．客户机按用户的需求从 CATV 信道中 自动 

抓取数据 ，进行裁剪 ．存人自己的 GB硬盘 中。硬盘 

中存贮的蝶体是物理媒体．相应地 ，在用户查询时接 

内容生成的临时的媒体形式为逻辑媒体。这样用户 

查询时，可在基本健 的基础上按内容生成动态健 ．井 

可匕卫根据 用户的要求用不周的逻辑媒体形式作为查 

询结果 这样 ，就使 以内容为中心的超媒体信息管理 

具有极大的灵活性 、适应性和动态性。 

蛄柬语 本文提出了一种新的信息共享方式 
— — PusH技 术支持 的分布信息共享机制。该模 型 

有效地利用了计算机网IP／PUSH技术．电视网广 

播信道和高带宽的优点。在用户提 出查询要求前，数 

据已被预读人 GB硬盘中，使用户从提出要求到得 

到结果的响应时闻大大缩短。目前．我们已经突破了 

10×10’bps在普通 cATV信道 中传输及家庭数据 

库软件等关键技术，通过了6O户网软．硬件的实际测 

试，下一步将进行300户网及更高速率数据传输系统 

的研究与实验 ．经一年来的试验运行证 明，它不失为 
一 种对传统 lnternet(计算机 lP技术+公共电信网) 

设施的 良好补充。 
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