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FLASH与 ASP之间的通讯 
Commutucat nns between Flash and ASP 

钟子云 

(捂州师范高等专科学校 广西贺州542800) 

Abstract The article has proposed a FLASH + ASP website model which can be wildly applied to e— 

t websites The attthor mainly lotuses on and resolves 

the problem 0f communication between FLASH and ASP 

Keywords FLASH ，ASP．Communication，Variables delivery 

作 为 网 页 动 画 标 准 的 Macromedia公 司 的 

FLASH，以生成短小精悍 的文件、易于创建丰富、交互 

式的多媒体动画 ，画面放大无失真等特点迅速 占领了 

网页设计 市场，成 为 网页设计 的靓丽风景线 。Macro— 

media公司直呼 FLAS H 动画为 FLASH 电影 而 Mi— 

crosoh的 ASP(Active Server Pages)作为服务器端的 

脚奉语言 ， 具有方便存取数据库、程序代码保密和适 

用于 各种用户浏览器等特点 ，成为服务器端 windows 

NT环境下商业 网站的首选编程语言之一。因此 ，“用 

户端 呈现 交互 式 FLASH 电影+服务器端 ASP事务 

处理为基本模式的商业网站被认为是一种理想的解决 

方案。这种摸式中，用户端以漂亮的 FLASH 动画来吸 

引用户 ，让用 户多停留你 的网站 ．而在服务器靖 +剧让 

ASP自动 、方便地处理各种 事务 具有上述特点 的网 

站模 式，在商业购物罔站 ，多煤体教育网站及娱乐网站 

方面 ，有特好的应用前景 ，但采用这种模式的关键是 t 

必须解毖 FLASH与iASP之间的通讯间题 ． 

在商业 网站中 用户管理 (如 用户登记．密码验证 

等 )，用户服务(如依用户提交的邮件地址发送 电子邮 

件等 ) 用户活动跟踪(如点击广告 ，点击物品井输人数 

据等，均要收集用户数据 ，井根据这些数据及时反馈给 

用户。在 FLAsH+AsP的网站模式中，收集数据在用 

户靖 的 FLASH进行 ，而反馈用户数据则 由 ASP发送 

井 由 FLASH 接 收 和表 现 来实 现。因此 FLAS H 与 

ASP之 间有额繁 的数据交流。由于 FLASH与 ASP之 

间还没有专用接口，同时，FLASH与 ASP相对都比较 

时 新 +这 方 面 的参 考 资 料 极 少。本 人根 据 ASP与 

ttTML进行数据传递的原理 ，结台 FLASH与外部文 

件进行相互调用的实践 ，提 出了从根本上解决 FL ASH 

与 AsP之间进行通讯的办法。 

一

，建立 FLASH与 ASP传递数据的通道 

基本思路是 从 FLASH 电彰调 用 ASP文件 。这需 

要在 FLASH中相应 的关键帧或接 钮实倒 (instance) 

处设置好动作(action)。即在 FLASH 电影中的关键 帧 

或按钮实例处 ，设置好调用 AS P文件的动作。 

动作有两种 ：Get URL和 Load Variables。如 

Get URL(“M le．asp ，Vars=POST) 

Load Variables(．|M yfile：asp ．””，Var$一P0ST) 

那么．联接 的触发机制是当 FLASH中回敲指针 

(playback)到选某个关键帧或 某个按钮被按下时 一 

旦 FLASH 电影撤活这 样 的动 作，FLASH 就 与 AS P 

的相 应文件建立了联接 

二、FLASH向 ASP进行变量传递 

建立 FLASH与 ASP的联接 ，目的是避行 数据的 

传递，FLASH传递给 ASP的数据，要藏在 FLASH电 

影的变量 中。这些变量可以以文字域变 量的方 式予以 

定义 ，或 Set Variables的方法于 赋值 。当 FLASH 

与 ASP建 立联接之 时+这些变 量及其值就 被传递到 

AS P中。应当 注意 ，变量传递 的方 式要 选择 POST方 

法 如某个按钮实例 设置如下动作 ： 

On(retease) 

Load Variables( myfi[e asp”、 ．Vars POST) 

Set Variable． nlme 兽“D~vkl” 

E 

批 ： 。 ” 。 

则当这个按钮被按下时 ，变量 narD_e，age的值“David”， 

19就被传到了myfile．asp。也可以直接把需要传递的 

变量及其值放到 URL中 ： 

Load Variables myl'iie．asp?narD_e ’’David”~．age一 

19”) 
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兰、ASP接收变量，并进行处理 

若 FLASH直接把传递的变量放到 丁 URL中 ．则 

ASP也就直接接收了 URL 中的变量及其值 如 Load 

Variables(“myfile asp?rlal~ 一 Da |d”＆age一 19”)当 

此语旬执行后 ，交量及其值 nEme一”l')arid”，age一19 

都传 递到 了 ASP 否 则，ASP需要 按 Request Form 

(“变量”)的方法接收这些变量。如 

< 

Set∞一 server．CreateObject(“ADODB Connection ) 
Corm．open“user” 

SQL SELECT FROM taMesa／es— 
WHERE userNarae一 ＆Request F。Tm( Name ' 

> 

Request Form (“变 量 )中 的 变 量 ，必 须 与 

FLASH 中 的“变 量”同 名 这种 接 收 变量 的方 式 与 

ASP接 收 HTML中 Form 所提供的变 量的方式基本 

相 同 。 

在 FLASH+ASP-模式的网站 中，接收 了 FLAsH 

传递 过来 的变 量及 其 值 后，ASP需 对其 进 行 处理 。 

ASP需处理 的事 务是大量的，如 ：根据传递过 来的用 

户名及密码来查寻数据 库 ，进行用户登记 {按传递过来 

的商品名称和数量，进行检索商品数据库 ，再计算用户 

所 购商 品 的价 格；用 传递 过 来 的 电子 邮件 地址 ，让 

ASP自动发送电子邮件给用户等等 。这些事务均需编 

写相应的 ASP程序来实现。 

应 当指 出，使 用 Get URL(“maiho：电子 邮件 地 

址”)只是 在 FLASH 中设置 了一十信箱．专等 用户给 

这个地址投寄邮件 但反过 来，能否在 FLASH 中收 集 

用户信息 ，并由服务器 自动给这些用户发 Emafl?如 果 

用 FLASH制作商业网站 ，这个工作是很重要的 

回答是肯定的 只 要让 FLASH 与 ASP联 手 由 

服务器 自动向用户发 邮件变得非常 容易。做怯 是 ：在 

FLASH 中，让用 户提 交其 姓名 、Email地 址等 信息 ； 

FLASH 再把这些信息传递培 ASP 最后 让 ASP的邮 

件传送组件 自动向用户寄发 Email。 

首 先 在 FLASH 中用 文字工 具定义 好文字 域变 

量。变量名如“姓名 、“Email”。注 意不要输入任何文字 

内窖(这些内容是运行 FLASH 电影时，等待用户输入 

的)。然后建立一十提交按钮 按钮实倒(instance)设置 

下面的动作 (Action)： 

0n(Rae~e) 
Get URL(“Autoseod Er~ail asp”．Vats— POST) 

EndOn 

这样 ，一旦在 FLASH中接下提交按钮 ，删定义好 

的文字域变量及其值就传送给了ASP 

其 次，ASP文 件 AutosendEmail asp负 责 接 收 

FLASH传递来的变量及其值，并根据提交过来的E～ 

mail地址 ，自动向用户发邮件 。 

下面是传送邮1c牛的ASP文件 AutosendEm~il asp 

代码 ： 

< 

Set M~iler ServeT CreateOb~ct【“SMTPs,'g Mm1 T’) 
-M ai[er RemDteHost一“一 marl gx．cninfo net 

‘邮件服务器的名称 
Mai|er FromN㈣  “pentium 。 

‘发送者的名字 
MailerFr口mAddress= pentium@ Ⅳ 一mail gx cmnf。net” 

’发送者的电于邮件地址 
Maiter AddRec@iem Request{orm(“姓 名 ”)、Request{orm 

(“Email ) 

‘ASP自动向 FLASH中提交“姓名 和 Emad 的用户发邮件 
Mailer Sub cf= 谢谢你的光临” 
‘发选的 电子邮件主题 
‘ 下是邮件的内謇 
Mailer．BodyText一“Name：”-_Request{orm(“姓名 ) 
M ailer．BodyText~ “E Mall +Request form(“Email” 

Mailer．BodyText=“欢迎你再来我们网站”) 
> 

这里借用了 ServerObjects公司为 ASP开发的邮件传 

送 组 件 aspMail。遗 千 组 件 可 以从 http：∥ WWW． 

ServerObjects corn 下载 在服务器端安装后 ，ASP就 

具备丁自动传送邮件的功能。 

四、ASP向 FLASH回传数据 

ASP如果有必要圊传致据给 FLASH，则可用 Re— 

sponse．writeO方法 。如 

< ％ 

Response write name= + Server URLEacode(r,ame)) 

Response write(“~-userChecked= + Server．URLEn~de 
(userChecked)) 

> 

这样，如果 FLASH 电影中有 同名 的变 量 llRll3．e、 
userChecked，则 其值 被圊 传 的值 改写 于是 达到 
FLASH接收 ASP数据的目的 其中，Server．URLEn| 
code()的作用是对特殊字符进 行编码 ，以保证空格 撇 
号等 的正确编码和传送。 

Re ponse．write()方法适合于 FLASH 电影先向 
ASP传递数据，然后又从 ASP返回数据始 FLASH的 
f毒彤 。其中的数据传递过程对用 户是透踢的。 

如果 sP向 FLASH 传 递 变 量与打 开 新 的 
sH 电影同时进行 ，剩有一十更简易 的办法 ：把变 

量放入 URL中 。如 
Checked swf?name= ( name“)＆ID=( = 

ID ) 

代码段如 下 
(OBJECT 
CLASSID = “ elsid： DZTCDB~E-AEBD-1】 一~6B8- 

“ 553540000” 

codebase一 http： f active；macmme dLa com／fla,h$／cabs{ 
swthsh．龃 b#version~ 4．0” 

Ⅱ)=testmov{e) 

<PARAM NAM Ea movie VALUE “Checked sv,47 

( =瑚me >＆lD鬲 < ID ”> 
{EMBED 

NAMR~ testmovle 

SRC； Checked sw竹11a < = name ，龇 D 一 
ID )” 

PLUGINSPAGE 一 http：一 w wl macromedla．corn／ 
shockwave／download／index cgi?PI—Prod —Version— 
Shockwa 剧 勰 b ， 

<／EMBED> 
(／OB】ECT) 

后一种传递变量的方式不足之处，在于变量及其 

值均可通过查看网页源文件而得到。 

(下# 第48霄 ) 
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5 基 本性质 

从(4)和(5)式的建立过程及定义 1有下列性质成 

立 ： 

性质1 (A(x)和 B(x)的物理意义)对任何 xo∈x 

有 i)若 b．．(X0 1 则 M 对输八 o将从状态 Q．转移到 

Q ；ii)若 a． (x。 一1．则 M 对输 入 x。，当处 于状 态 Q， 

时．将输 出 z． 

性质 2 对每个 k(1≤k≤n)都有：i)B(x)的第 k 

列的元素的布尔和恒为 1，即 6“( )--b ( )+^+ 

( )三1， ∈X~fi)A(x1的第 k列的元素的布尔和恒为 

1 即 d (xl十 ( )+^+。“( )三1， ∈X。 

性质5 对每个 X。C-X 和每个 k(1≤k≤n)都有 ： 

i)B(x )的第 k刊的元素中 ．有且仅 有一个元素为1，其 

余 的全为 D；ii)A(x。)的第 k列 的元素中 ，有 且仅有一 

十元素为1，其余的全为0。 

性质3可从性质1及定义1推出 

虽然模型建立时依赖于 。和 S’的元素排列次序 ， 

但关于不同排序而得到的模型有如下的关系 ： 

定理1 S 的元素不同排序对应于分别对 Bh)作 

相应 的对称变换 和 A )作相 应的列变换 ；而 0 的元 

素不同排 序对应于 A(x)作相应的行变换。 

由模 型建立的过程 即可证明定理 

最后指出．有限 自动机与 布尔函数矩阵之间有着 

密切 的对应关系。任何 一个 有限 自动机 ．都可 以通过 

(6)对应于两个布尔函数矩阵 A(x)和 Bh)，它们满足 

性质2和3．反过来 可以证明： 

定理2 任何 PXn布尔函数矩阵 A(x)和 nXn布 

尔函数矩 阵 B(x)，只要它们 满足性质z和3，则有有限 

自动机 M 存在 ，使 M 的矩阵模型为 ： 

f Q zEX (7) {
Q= ( )×Q 

而 x一{( ．AaL)l =0．1；z一1，2，A．L}。这里 

假 设 x一(xl X ⋯，xL)为 L维布 尔矢量 而 z一(zl· 

z ，⋯m )r，Q= (Q+．···，Q )‘．这 里 表示矩 阵转 置变 

换 。 

证明 ：作有限自动机 M tI，O，S，6， )如 下 

I—X，Q一 {OI，o2，⋯ ，op}，S 一 {s】·s2，⋯ ，sa} 

其中 。 和 S‘是任取的 P元 素集和 It元素集 ，而 8和 

分别由 B(x)和 A(x)定义如下 ： 

设 B(x)一[b．．(x) x ，A(x)一[a ，(x)]P⋯ 对任 

何 S．C--S C--x，因为 B(x)和 A(x1满足性质2和性质 

3．B(x。)和 A(x。)的第J列元素中都有且仅有一个元素 

为1，设分 别为 bI．(x ) 1和 aki(xo)=1，定义： 

f占(Q ． o)=Q 

【 【 ( )一 

仿前一节的例子 ，易求得这样定义的 有限 自动机 

M 的矩阵模型即为(7)，证毕 

结束语 本文在文[1]一 4]的基础上建立了～般 

有限 自动机的矩阵模型．为有限自动机的研究提供了 

新 的方 法。矩 阵模 型 不但 使矩 阵理 论和 布尔矩 阵理 

论㈨能充分地应 用于 有限 自动机 的研究 ．而且具有了 

适合于计算机处理的新特点 ．使讨论过程更加形式化 ， 

算法 便于在计算机编程上实现，有利于促进有限 自动 

机研究的发展。 
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结束语 本文提出的FLASH+ASP模式的商业 

网站 ．最大特点就在于 ：在 用户端 ，以瀑亮且具 有动感 

的画面一FLAsH电影来吸目f用户并接收必要的用户 

数 据 ．再 利用 FLASH 与 ASP之 同的 通 讯 渠道 ．把 

FLASH 接收到的用 户数据传 回服 务器端 的 ASP．再 

把 所有 的内务交 由ASP来 处理 。由于 ASP能较 好地 

与数据库结台 ，因此这种网站通过 FLAsH与 ASP之 

间的数据传递还能 实现 FLASH 电影数据的宴时性 ． 

使 FLASH成为真正“活”的电影 从而不需要 FLASH 

倒作人员为显示不 同的数据而制作不同的 FLASH动 
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画 而且 ．在解决 了 FLASH 与 ASP之 间的通 讯 问题 

的 同时．还有助 于保护 FLASH 电影 的劳动成 果 。总 

之 ，本文所提 出的解决 FLASH 与ASP之 间通 讯问题 

的方法 ，为 FLASH+ASP模式的 网站提供 了技术上 

的支撑 ．具有较高的应用价值 。 
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