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分布式环境下的路由器级互联网抗毁性研究

朱凯龙陆余良杨斌

(中国人民解放军电子工程学院网络工程系 合肥 230037)

摘 要 基于 MapReduce 分布式计算框架对珞由器级互联网拓扑的抗毁性进行研究，从连通性和传输效率两个角度

衡量网络的拓扑抗毁性，提出了两个抗毁性新测度:网络连通率和网络传输效率比。基于 MapReduce 设计并实现了

互联网抗毁性分析算法(AIIl\但) .算法在分布式环境下采用不同的攻击策略对互联网拓扑进行仿真攻击。实验对比

分析了传统测度在衡量珞由器网络时存在的问题，证明了所提测度的有效性。在不同网络上的实验结果表明，路由器

级互联网在遭受随机攻击时表现出很强的抗毁性，而在面对蓄意攻击时则表现得十分脆弱。最后，在不同规模的 Ha

doop 集群上进行实验，结采验证了算法的高效性和扩展性。
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Study on Invulnerability of Router-level Internet ßased on MapReduce 

ZHU Kai-long LU Yu-liang YANG Bin 

(Department of Network Engineering , Electric Engineering Institute of PLA , Hefei 230037 , China) 

Abstract We used MapReduce to study the invulnerability of router-level Internet. In order to e飞raluate network in飞rul

nerability , two new measures of invulnerability were proposed: network connectivity ratio and efficiency ratio. We de 

signed the analysis algorithm of the Internet in飞rulnerability based on MapReduce (AIIl\但) using the two new mea 

sures. The algorithm simulates the different attack on the Internet. The experimental results show the problem of tradi 

tional measure in measuring the router network and prove the validity of the proposed measure. The experimental re 

sults also show that the attacked router-level Internet is robust at random attack and fragile at targeted attack. Finally , 

the experiment proves that the proposed MapReduce algorithm effectively improves the efficiency , and has good sca 

lability. 
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引言

随着网络覆盖范围的不断扩大，互联网在人类社会生活

中起着越来越重要的作用。如今，互联网服务已经覆盖金融、

交通、能源等众多领域[lt是世界各国真正的"大动脉"。然

而，互联网上每天都会出现各种各样的故障和黑客的攻击，在

这种情况下，互联网要承受各种攻击并保持良好的可靠性无

疑是一个重要的课题。

互联网是一个由大量路由器连接而成的复杂网络，我们

可以使用复杂网络理论对其进行研究。针对复杂网络的抗毁

性研究最早始于 2000 年 Albert 等町的工作，他们比较了 ER

随机图和 BA元标度网络的抗毁性，实验表明无标度网络对

随机节点故障具有极高的鲁棒性，而对蓄意攻击具有高度的

脆弱性。针对不同领域的复杂网络，研究者们进行了实证分

析， Broder等[6J在多个大型万维网的子集合上进行研究，发现

若要破坏万维网的连通性则必须删除所有度数大于 5 的节
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点。 Jeong 等[7J 研究了蛋白质网络，Dunne 等[8J研究了食物链

网络，Newman等[9J研究了 P2P 网络，这些研究发现不同网

络都具有相似的抗毁性。

复杂网络抗毁性测度研究是网络抗毁性研究的一个热门

课题，研究者们一直致力于寻找能够客观且全面描述网络抗

毁性的测度方法。常用的方法包括网络直径〔町、网络平均路

径长度口。12J 、最大连通子图大小等。在国内，吴俊等问通过

综合考虑最大连通子图大小和平均路径长度，提出使用连通

系数来测度网络拓扑变化，并在世界贸易网络上进行了实验，

取得了较好的效果。最近，他们又提出了复杂网络抗毁性的

谱测度方法[山5] ，其利用自然连通度来刻画复杂网络的抗毁

性，引起了国内外研究者的广泛关注。

在互联网的抗毁性研究中， Holr配等[10J 所做的工作较为

全面，他们不仅考虑了节点攻击的情况，还考虑了边攻击的情

况，同时还考虑了基于介数的攻击策略。但是，包括Albert

和 Holme 在内的研究者都仅针对 AS级互联网进行了研究，
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对路由器级互联网抗毁性的研究还比较少。

相比于 AS级互联网，路由器级互联网拓扑数据规模巨

大、变化速度快，对海量路由器级互联网拓扑数据进行处理是

研究路由器级互联网所要解决的问题。同时，网络抗毁性分

析算法的计算复杂度较高，单台计算机内存受限，在单机上运

行的网络抗毁性分析算法不能有效处理大规模路由器级互联

网拓扑数据，因此考虑使用分布式计算框架。Google 提出的

MapReduce[16J是一种简洁的抽象并行计算模型，Apacl旨在此

基础上实现了著名的 Hadoop 计算平台，该平台已凭借其高

可靠性、高扩展性以及开源的优越性成为了分布式计算平台

的标准框架。

本文在 MapReduce 分布式计算框架下对互联网拓扑的

抗毁性进行研究，主要工作如下:从连通性和传输效率两个方

面衡量了网络的抗毁性，提出了两个新的抗毁性测度指标;根

据所选测度指标设计了基于 MapReduce 的互联网抗毁性分

析算法;利用该算法在互联网实测数据上进行仿真实验，对互

联网抗毁性进行了分析，同时验证了算法的性能;最后总结了

本文的研究成果和应用价值。

2 MapReduce 计算框架

MapReduce是运行在大规模集群上的分布式数据处理

模型，隐藏了并行化编程的繁琐细节。 MapReduce 将编程抽

象为 Map 和 Reduce 两个过程，在整个过程中，数据以键/值

对的形式进行处理。 MapReduce 的处理流程如图 1 所示，分

布式计算平台先对大规模数据进行分片，然后为每个分片创

建一个 map任务并进行处理。数据经过 map 函数处理后再

进行排序和提排，将键相同的数据发送给同一个 reduce 进行

处理， reduce 函数按照用户要求对输入数据进行聚合操作，输

出结果键/值对，并将其写入到磁盘中。
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图 1 MapReduce处理过程

3 网络抗毁性测度

本文从网络连通性和网络传输效率两个方面来测度网络

的抗毁性。网络连通性用于评估路由器节点之间的可达性，

传输效率用于评估数据在路由器网络中传输的速度。

设原路由器网络 G={V， E}包含 n个路由器节点和m 条

链接。从网络中移除 f. n(j 为移除节点占原始网络节点数

目的比例)个节点后得到网络 Gf={Vf ， E门。

3. 1 网络连通性测度

用于衡量网络在遭受攻击时的连通性的指标有很多，文

献[12 ， 17丁和文献[18J分别采用最大连通分量大小和其余连

通分量的平均大小来研究网络在遭受攻击时的分裂过程，取

得了很好的效果。参照其定义，本文针对路由器网络定义了

以下测度。

网络 Gf被划分成了 q 个互不相连的连通分量 (C{，

C{，...， C{) ，其中 C{= {V{ ,E{} 0 

定义1(网络核心规模 S) Gf中最大连通分量大小与初

始网络大小的比值定义为 Gf 的核心规模。

Inax{ I V{ I , IV{ I ，…， IV~ I} 
町、f)=在(1)

IVI 
网络核心规模衡量了网络在分裂过程中网络核心部分连

通性的保持情况。

定义 2(网络分离粒度 g) 网络 Gf的分离粒度g 是指除

最大连通分量外的其他连通分量规模的平均值。

2= IV{I -S(j) 
g(f)=z=1ql(2) 

网络分离粒度衡量了分裂过程中从网络中分离出去的平

均分片的大小。

根据网络核心规模和分离粒度，可以从宏观上来分析网

络在遭受攻击时的分裂过程。下面利用这两个参数来描述两

种典型的网络分裂情况。1)若网络在遭受攻击时 S 下降得

很快，而 g有较大的波动，则表明网络的核心部分受到了明显

的破坏，网络被分割成多个互不相连的于网，如图 2(a)所示;

2)若 S 下降较慢，而 z 保持在一个较小的范围内，则说明网

络核心部分仍然保持着较好的连通性，节点是以很小的规模

从网络中分离出去的，如图 2(b)所示。
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图 2 网络分裂的两种过程

在网络遭受攻击时，原本可以通信的节点对可能会断开

连接，网络相互连通的节点对数目(可以作为衡量网络连通性

的指标)会不断减少。基于连通节点对的数日，下面提出了一

个新的测度 z 网络连通率。

定义 3(网络连通率 p) 设网络 σ会不断减少中连通的

节点对数日为 p (j)，则网络连通率定义为:

p(j) 
ρ(j)=~ (3) 

p(O) 

网络连通率衡量了网络可连通的路由器节点对数目的变

化情况，当 f=O 时，ρ 取最大值1，表明网络连通率没有遭到

破坏;随着 f 的增大，ρ会不断减小，表明越来越多的节点间

的通信被切断;当 ρ取得最小值。时，表明路由器间已经无法

通信，网络被分割成孤立的节点。

3.2 网络传输效率测度

在攻击过程中存在这样的情况:攻击网络中少量的节点

后，网络的连通性没有遭到破坏，但是节点间原有的通信路径

不可用，需要选择其他较长的链路进行通信。在这种情况下，

网络的传输效率受到影响，但是利用上述连通性测度无法发

现网络的性能变化。为了衡量网络性能的这种变化，研究者

们基于最短路径提出了一些网络传输效率的测度。设节点 i

和节点j 之间的距离为 d(i ， j) ， 它表示两节点间最短路径的

长度。
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定义 4(网络直径 D) Gf的直径 D (j)是指网络中所有

节点对之间距离的最大值。

D (j)=max{d(i ,j) li手1 仨Vf} (4) 

网络直径表示网络中距离最远的两个节点间进行通信所

需要经过的跳数，没有使用网络的全部信息，容易受特殊值影

响而产生较大的误差。因此，研究者提出了平均路径长度来

衡量网络的传输效率。

定义 5(平均路径长度。 网络的平均路径长度是指网

络 σ 中所有可达节点间距离的平均值。

l (f)= }f' L; d(i ,j) (5) 
户(f) i芋jEVf

其中 ， p(j)为网络中连通节点对的数目。一般情况下，随着

网络不断遭到攻击，网络直径和平均路径长度会不断增大，网

络的传输效率不断降低。但是，网络直径和平均路径长度的

定义都没有考虑网络的连通性，随着攻击节点比例的增加，这

两个测度不再适用。

针对以上测度存在的问题，本文基于最短路径长度提出

了传输效率比来衡量网络的传输效率。一般而言，节点间的

传输效率与节点间的传输距离反相关，使用 l/d(i ， j)表示节

点 z 到节点1 这条链路的传输效率，利用链路传输效率定义

网络的传输效率。

定义 6(网络传输效率 E) 将 Gf 中所有节点间的链路传

输效率之和定义为网络传输效率 E(j) 。

E(f)= 二 -i?(6)
Z芋.;;;vf dυ ， j) 

若两节点不可达，则 d(i ， j)-∞ ， 1/d(i ， j)趋于 0。很显

然，网络传输效率 E 的大小受网络规模的影响。为对比不同

规模网络的传输效率，定义了网络传输效率比。

定义 7(网络传输效率比 y) 网络传输效率比是指当前

网络 σ 的传输效率与原始网络传输效率的比值。

E(f) 
y(f)=工马二 (7) 

(0) 

网络传输效率比衡量了当前网络相比于初始网络传输效

率的变化情况，当 f=O 时 ， y 取得最大值1，表示网络效率未

受到影响;随着攻击比例的增加， γ呈递减趋势变化;当 γ取

得最小值 0 时，说明数据在网络中的传输速度为零，网络已经

完全丧失了传输能力。

4 AIIMR 算法

利用上述网络抗毁性测度，本文提出了 AIIMR 算法，采

用仿真攻击的方法对路由器网络的拓扑抗毁性进行研究。本

节首先给出了算法的流程，然后针对算法的关键步骤给出伪

代码。

4. 1 算法流程

AIIMR算法采用不同的攻击策略对网络拓扑进行仿真

攻击，通过观察攻击过程中的网络连通性和网络传输效率来

衡量网络抗毁性，算法步骤如算法 1 所示。

算法 1 AII扎在R 算法

输入:网络拓扑探测数据(文件 A)

输出:移除不同比例的节点后网络的连通性和传输效率测度值(文件R)

1.对文件 A 中的数据进行清理，删除探测结果中的错误节点信息，包

括探测中出现的私有 IP 地址和为了探测而设计的虚拟 IP 地址，获

得文件 Bo

2. 根据文件 B 中每条 traceroute 数据得到网络中的边关系，去重合并

后获得网络的边集 E(文件。。

3. 根据 E构造网络的拓扑图 G(V ， E) 的邻接表(文件D)。

4. 根据攻击策略移除网络中的 ßf'n个节点后获得文件 E，其中 ßfE

(0 ，1)，表示每次攻击的粒度。

5. 计算当前网络的网络核心规模 S(f)、网络分离粒度以f)、网络连通

率 p(f)和网络传输效率比以f)，并将结果添加到文件 R 中。

6. 若网络中还有存活节点，则跳转到第 4 步继续执行，否则算法结束，

输出文件 Ro

算法中使用的网络拓扑探测数据是来自 CAIDA对全球

路由器进行主动探测的数据。算法所使用的攻击策略包括随

机攻击和蓄意攻击。随机攻击策略是从网络中随机挑选节点

进行移除，蓄意攻击是针对性地移除网络中度较大的节点。

算法中第 4 步(计算网络抗毁性测度)是算法的核心步骤，下

文给出计算过程的伪代码。

4.2 计算网络核心规模和分离粒度
计算网络核心规模和网络分离粒度时首先需要找出网络

中所有的连通分量，本文采用标签传播的方法口9]获得网络的

连通分量。基于 MapReduce 获取连通分量的算法如算法 2

所示，开始时所有节点以自身 id 为标签，在 Map 阶段向所有

邻居节点广播自身标签;在 Reduce 阶段，每个节点从收到的

标签中选择最小的标签作为自身标签，完成一轮的标签传递。

不停地迭代该 MapReduce 过程，直到网络中所有节点的标签

都不再发生变化为止，此时标签相同的节点就属于同一连通

分量。

算法 2 获取网络连通分量

Mapper ComponentMapCid n ,node N) 

输入:第 l 轮标签传播后的节点信息(包括邻接关系和节点标签)

输出:节点信息和候选标签

1. Emit(id n , node N) ; 

2. for all mE N. neighbor do 

3. Emit Cid m ,n.label); 

4. end for 

Reducer ComponentReduceCid m , [Pl ，白，…丁)

输入:节点信息和节点候选标签

输出:第 i+l 轮标签传播后的节点信息

1. find node M from [Pl ，险，…h

2. for all p仨[酌，险，…J-Mdo

3. if p<M. label 

4. M. label二阶

5. end if 

6. end for 

7. EmitCid m ,Node M) 

对获得的连通分量大小进行统计，最大连通分量大小即

为网络的核心规模，除去该连通分量外其余分量大小的平均

值即为网络的分离粒度。

4.3 计算网络连通率和传输效率比

计算网络连通率和传输效率比的关键步骤是计算网络中

所有节点对之间的距离，本文采用所有节点同时开始并发进

行宽度遍历的方法求解节点间的距离。求解节点间距离的伪
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代码如算法 3 所示，每个节点保存多条记录，每条记录中包含

了宽度遍历的源节点及其与该源节点的距离。在 Map 阶段，

每个节点进行宽度遍历，将本节点到源节点的距离加 1 后作

为更新消息发送给所有邻居节点;在 Reduce 阶段，邻居节点

根据收到的消息来更新自己到源节点的距离，完成一轮宽度遍

历。不停地迭代MapReduce 过程，直到所有节点都完成宽度遍

历为止，此时每个节点的记录中都包含了其与其他所有节点的

距离。

算法 3 计算节点间距离

Mapper DistanceMapCid n ,node N) 

输入:第 i 轮遍历后的节点信息(包括邻接关系、距离源节点的距离)

输出:节点信息和更新距离消息

1. EmitCid n ,node N); 

2. for all recordE N. neighbor do 

3. if record. distance= round 

使用 AIIMR算法对 5 个不同大小的实验网络进行仿真

攻击，为减少实验中的偶然误差，所有实验结果均为进行 100

次重复实验的平均值。

5. 1 传统测度分析

为分析本文算法中所用测度的优越性，使用网络直径和

网络平均路径长度进行对比实验。使用节点度优先攻击对 5

个实验网络进行攻击，记录蓄意攻击条件下网络的直径和平

均路径长度，如图 3 和图 4 所示。其中，横坐标 f表示攻击网

络节点的比例。
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蓄意攻击下的网络直径图 3

message. source• record. source; 

message. distance唾-record. distance十 1;

EmitCid m ,Message message); 

end if 

4. 

5. 

14 

12 

6. 

8. end for 

Reducer DistanceReduceC id n , [缸，酌，…J)

输入:节点信息和更新距离消息

输出:第 i+1 轮遍历后的节点信息

1. find node M from [P1 ，酌，… J;

2. for all p仨 [P1 ,pz ,…J-Mdo 

3. if p. source二 record. source 

7. 

通过图 3 可以看出，随着网络中攻击节点比例的增加，虽

然网络的连通性和传输效率都遭到了破坏，但是各个网络的

直径表现出不同的变化规律。这是因为，网络直径仅衡量了

网络距离最远的两个节点之间的距离，不能准确地衡量网络

整体的拓扑情况。当攻击网络中少量(小于 2%)节点时，若

攻击的节点处于距离最远的两个节点之间的路径上，则会导

致网络直径的增加，如图中的网络 G1 ， G2 和 G 所示;若攻击

的节点不在距离最远的两个节点之间的路径上，则网络的直

径将保持不变，如图中的 G 所示;若攻击的节点导致距离最

远的两个节点不连通，网络的直径将由距离较小的另一对节

点决定，则网络的直径将减小，如图中的 G 所示。攻击条件

下网络的直径变化存在多种情况，不能直观地对网络的状态

进行描述。此外，攻击过程中存在这样的情况:随着攻击节点

比例的增加，网络的直径保持不变。显然，在这种情况下不便

于我们对网络的连通性和效率进行分析。

蓄意攻击条件下网络的平路径长度如图 4 所示。可以看

出，平均路径长度相比于网络直径有了改进，在攻击过程中网

络的平均路径不会出现保持不变的情况。但是，该测度仍然

不是单调变化的，不同的网络仍然表现出不同的变化规律。

G1 ， GZ 和 G 的网络平均路径长度先增加后减小 ， G3 和 G 网

络的平均路径长度呈现出震蔼变化并最终减小。这是因为网

络的平均路径长度受两种情景影响:1)在攻击过程中，网络中

的一些节点仍然保持连通，但是它们之间的最短路径发生了

变化，这些节点将导致网络的平均路径长度增加 ;2)网络中一

0.20 0.16 

蓄意攻击下的网络平均路径长度

0.08 队12

f 
0.04 

图 4
4. record. distance• message. distance; 

5. EmitCid m ,node M) 

搭建 Hadoop 集群并进行实验，选用的 Hadoop 版本为

2.6.4。集群包括 1 个 master 节点和 16 个 slave 节点，各个

节点的配置如表 1 所列。

实验及分析5 

Hadoop计算节点配置

master 

网卡11\在B

1000 

硬盘

500GB/7200RPM 

内存1GB

16 

表 1

CPU 

i7-4770 
(4 核 3.4GHz)

i7-4770 
(4 核 3.4GHz)

节点

1000 

实验所使用的是 CAIDA在 2015 年 8 月的互联网拓扑探

测数据[四]。为研究不同规模路由器网络的抗毁性，从全球互

联网中选取了 5 个不同大小的自治域网络，这些网络的特征

参数如表 2 所列。其中 ， ASno 表示自治域号 ， n 表示网络中

的路由器节点数 ，m 表示网络的边数， <是〉表示路由器节点的

平均度 ， CLU表示路由器节点的平均聚类系数[21J 。

1 TB/7200RPM 4 slave 

5 个不同规模的网络的特征参数
m-GGGGG 

CLU 

0.0031 

0.0117 

0.0021 

0.0095 

0.005 

〈晶〉

2.01 

2.14 

2.02 

2.06 

2.04 

m 

99957 

50492 

13985 

4461 

510 

n 

99316 

47117 

13852 

4322 

501 

ASno 

5617 

18881 

33287 

17444 

13345 

表 2
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些节点在攻击过程中变得不再连通，它们之间的距离用。来

表示，这将导致网络的平均路径减小。当第一种影响大于第

二种影响时，网络的平均路径增加;反之，网络的平均路径减

小。因此这种非单调的变化也为评价网络的连通性和效率带

来了不便。本文所提出的网络连通率和网络传输效率比解决

了这个问题。

5.2 网络连通性分析

通过分析网络核心规模和分离粒度可以了解网络在遭到

攻击时的分裂过程。采用两种攻击策略对 5 个实验网络进行

攻击，结果如图 5 和图 6 所示，图 5 给出了蓄意攻击条件下 5

个网络的核心规模 S 和分离粒度 g 的变化曲线。横坐标 f

表示攻击节点的比例，纵坐标表示测度的取值。其中测度取

值小于 1 的曲线是网络的核心规模 S 的变化曲线，测度取值

大于 1 的曲线是网络的分离粒度 g 的变化曲线，图中仅显示

了网络完全变为孤立节点前的部分。

:仁 "--，--"'--"'--"'--1'--'二~亏

:W 

2.5 

导 m

'" 1.5 

10 

l何咿刷悖制r咿h叶一吓一吁阿怕俨四月问吨"-丐

O.U~ 0.04 位。6 U.Og 0.10 

/ 

图 5 蓄意攻击下的网络核心规模和分离粒度
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图 6 随机攻击下的网络核心规模和分离粒度

采用蓄意攻击策略的实验结果如图 5 所示。可以发现，

当从网络中移除少量度较大的节点后导致了网络核心规模急

剧下降，同时，网络的分离粒度不断增大。这种结果表明，有

针对性地攻击网络中小部分节点会导致大规模的分量从网络

核心中分离出去，使得网络迅速被分裂成为多个分片(见图 2

(a) )。采用节点度优先的攻击策略时，当移除 0.1%的重要

节点后，网络的核心规模缩小了大约一半;当移除比例达到

0.7%之后，网络核心几乎被完全破坏。

采用随机攻击策略的实验结果如图 6 所示。从网络中随

机移除部分节点后，网络核心规模线性缓慢减小，网络分离粒

度一直保持在较低的水平。这表明，面临随机攻击时近似于

将节点逐个从网络核心中分离出去，网络的分裂过程如图 2

(b)所示。采用随机攻击策略时，当移除网络中 10%的节点

后，网络核心规模仍能保持 70%;若要完全破坏网络的核心

规模，则需移除网络中一半以上的节点。

下面进一步分析在攻击过程中网络连通性的变化。采用

蓄意攻击策略时，网络连通率的变化情况如图 7 所示，可以发

现，蓄意攻击对网络的连通性造成了巨大的破坏，仅移除网络

中度最大的 0.1%的节点，网络的连通率就减小到 1/4，这意

味着有 75%的节点的之间的链路被切断;当攻击 1%的节点

后，网络被分割成为孤立的节点。

1.0 

0 0 
怕。由

O W O 
阳。师

f

M 
。因。皿
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0 

图 7 蓄意攻击下的网络连通率

采用随机攻击时，网络连通率的变化情况如图 8 所示，可

以看出，相比于蓄意攻击，面对随机攻击时网络连通率下降得

很慢，随机攻击 10%的节点后仍有一半以上的链路能保持通

信，当移除比例达到 50%时网络才会被分割成孤立节点。

o.! 0.3 00 0.4 

f 

图 8 随机攻击下的网络连通率

5.3 网络传输效率分析

通过分析网络传输效率来了解在面临不同攻击时网络中

数据传输速度的变化趋势。面对蓄意攻击时，网络的传输效

率比如图 9 所示。可以看出，移除网络中少量重要节点就会

对网络的传输速度造成巨大影响，当移除 0.1%的节点时，网

络的传输效率就下降了约 60%; 当移除 1%的节点时，网络的

传输效率几乎为零，这说明节点间无法进行有效的通信。

1.0 

1.0 

o I 于 民豆、~::::-.-:-P，"""'.'l •… 
。(凶 2 O.仪)4 队仅16 0.008 0.010 

图 9 蓄意攻击下的网络传输效率比
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面对随机攻击时，网络传输效率比如图 10 所示，可以看

出，随机移除网络的节点对传输效率的影响较小。只有移除

12%以上的节点才能降低网络 50%的传输效率;想要完全破

坏网络的传输能力，至少要移除网络中一半的节点。
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图 10 随机攻击下的网络传输效率比

5.4 算法效率验证

在不同规模的计算集群上执行 AIIMR算法，并记录算法

执行的时间。不同条件下算法的执行时间如图 11 所示，其中

N表示 Hadoop 集群的计算节点个数。可以看出，对于同一

网络，AIIMR算法的执行时间随着计算节点的增加而明显缩

短，尤其是针对大规模的网络时，算法执行时间缩短的幅度

更大。
6以h 丁寸 T-------， τT-----，-------，-寸~

4以j

盹

飞 300
E 
F叫

200 

100 

4 

N 

16 

图 11 互联网拓扑脆弱性分析算法的耗时

不同计算集群下算法的加速比[22J 如图 12 所示。可以看

出，随着计算集群规模的增长，算法的加速比不断增加。当计

算节点个数为 16 时，加速比达到了 11. 2 ，计算效率提高了 11

倍以上。实验表明，本文所提算法在 Hadoop 平台上具有良

好的扩展性，与传统单机算法相比在效率上有巨大优势。

10 .1 C::豆亘

64 

气
呵

4 

N 
16 

图 12 互联网拓扑脆弱性分析算法的加速比

结束语本文提出了两个网络抗毁性的测度，在分布式

环境下设计并实现了 AIIMR算法，利用该算法对路由器级互

联网抗毁性进行了研究。实验结果表明，不同规模的路由器

网络在面对蓄意攻击时都表现出高度的脆弱性，而面对随机

攻击时则表现出很强的抗毁性。当蓄意攻击网络中 0.1% 的

重要节点时，网络的核心规模下降一半，超过 75%的节点对

之间丧失了传输能力，网络传输效率降低约 60% ，网络发生

快速的分裂现象。而少量节点的随机攻击则对网络的性能影

响很小。对算法效率分析的实验证明了 AIIMR 算法在 Ha

doop 平台上具有良好的扩展性。

本文的结论说明了个别关键节点在网络中的重要地位，

可以为提高网络抗毁性提供参考。通过在网络中添加冗余节

点或者边来减缓网络在面对攻击时性能的下降速度，并对网

络中重要的路由器进行针对性的保护或者提供备份。同时，

本文利用分布式计算框架来处理大规模互联网拓扑数据，提

升了对网络拓扑数据分析的效率，为互联网拓扑分析提供了

新思路。
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