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摘　要　针对数字插画设计原则和 AIGC技术原理,构建了从文学文本到数字插画的生产流程,并以实验的方式论证了 AIGC
数字插画的实际效果和存在的问题.梳理了数字插画的发展现状,分析了 AIGC与数字插画设计原则之间的关系,归纳介绍了

当前 AIGC用于数字插画的主要流程和关键技术,然后使用多种 AI算法搭建了从文学文本到数字插画的生产流程,并进行了

多组实验,最后根据图文契合度等指标设计问卷进行用户评测,分析 AIGC数字插画生成的规律和特点及其可用性.AIGC能

满足一定的叙事和艺术风格要求,但其效果随着文本叙事性的增强而呈下降趋势,同时对于生僻内容效果不佳,其画面细节无

法表现复杂的叙事情景.通过理论分析和实验对比可以得出,AIGC借助人工智能技术在数字插画的生产效率上具有巨大优

势,但由于缺乏对叙事内容的理解,其在画面表达上存在不足,目前还依赖于设计者的高度参与来解决实用性问题,同时也需要

各方协同来促进新技术的良性发展.
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Abstract　BasedonthedigitalillustrationdesignprinciplesandthetechnicalprinciplesofAIGC,aproductionprocessfromliteＧ

rarytexttodigitalillustrationhasbeenconstructed．Throughexperiments,theactualeffectsandexistingproblemsofAIGCdigiＧ

talillustrationhavebeendemonstrated．Thecurrentdevelopmentstatusofdigitalillustrationhasbeenreviewed,andtherelationＧ

shipbetweenAIGCanddigitalillustrationdesignprincipleshasbeenanalyzed．Themainprocessesandkeytechnologiescurrently
usedfordigitalillustrationwithAIGChavebeensummarizedandintroduced．Then,multipleAIalgorithmshavebeenusedto

buildaproductionprocessfromliterarytexttodigitalillustration,andmultiplesetsofexperimentshavebeenconducted．Finally,

aquestionnairehasbeendesignedbasedonindicatorssuchasthedegreeoffitbetweentextandimagetoevaluateusers,andanaＧ

lyzethegenerationrules,characteristics,andusabilityofAIGCdigitalillustration．AIGCcanmeetcertainnarrativeandartistic

stylerequirements,butitseffectivenessdecreasesasthenarrativenatureofthetextincreases．Atthesametime,ithaspoorperＧ

formanceforrarecontent,anditsimagedetailscannotrepresentcomplexnarrativescenarios．ThroughtheoreticalanalysisandexＧ

perimentalcomparison,itcanbeconcludedthatAIGChasgreatadvantagesintermsofproductionefficiencywiththehelpofartiＧ

ficialintelligencetechnologyindigitalillustration．However,duetoalackofunderstandingofnarrativecontent,thereareshortＧ

comingsinitsimageexpression．Currently,itstillreliesonthehighinvolvementofdesignerstosolvepracticalproblems,andit

alsorequirescollaborationfromallpartiestopromotethehealthydevelopmentofnewtechnologies．

Keywords　Digitalillustration,Artificialintelligencegeneratedcontent,Artificialintelligence,Narrative

　

１　引言

在如今以视觉文化为主导的时代,人们用以解释、理解和

再现世界的方式很大程度上依赖于图像化的形式、经验和

趋势.视觉因素一跃成为当代文化的核心要素,成为创造、表

征和传递意义的重要手段[１Ｇ２],而数字插画是实现这一手段的



重要载体.AIGC(ArtificialInteligenceGeneratedContent)等

人工智能生成内容技术为数字插画的创作提供了新工具、新

手段和新条件,使用者可以借助数智技术,通过对已有的图案

进行组合、加工、编辑和再创作构成新的图像[３],这进一步缩

减了创作时间与创作成本.人工智能是否可以用于数字插画

的内容生产? 其背后的原理是什么? 生成的数字插画可用性

如何? 为找到这些问题的答案,本文基于人工智能绘图技术

生成原理,挑选了几组不同类型文章作为实验文本,通过文本

摘要生成技术和文本情绪提取技术解析生成 AIGC数字插画

所需的提示词,并利用３种主流 AIGC平台生成数字插画.

最后设计了评价指标和问卷,通过用户评价指标之间的差异,

分析了 AIGC数字插画生成的规律和特点.

２　数字插画技术的演进

插画原指插附在图书报刊中的图片,通常分为艺术插画

和科学插画两类,用于对正文作补充说明或供艺术欣赏.因

此,插画是画家在作品的思想内容基础上进行的创作[４].插

画的本质功能就是通过图像视觉化的方式在特定场合与情境

中用以辅助说明或传达某种信息[５].

记录最早的绘画出现在约公元前１５０００年法国拉斯科

的洞穴壁画中.公元前人们利用陶罐、铜器、竹木、丝帛等作

为图文的载体进行绘画,讲述史实、神话等内容.直到隋唐时

代,中国雕版印刷技术的发明为绘画艺术工艺的变革带来了

里程碑式的意义,利用纸张作为图文的载体大大降低了信息

生产和传播的成本.工业革命又进一步促进了印刷技术的发

展,出版物的增多使得插画这一艺术形式为百姓喜闻乐见.

随着计算机的出现和普及,插画也不再局限于纸质载体,利用

计算机进行数字插画的创作、印刷和传播逐渐普遍.同时,具

有仿真笔刷、风格化滤镜等各种功能的绘画软件成为数字插

画新的生产工具.

伴随着数字技术发展而来的数字插画艺术依托于计算机

软件与设备,将传统的插画艺术以电子化、数字化的形式变现

出来,在降低插画创作门槛的同时,加快了插画的传播速度并

扩大了其应用领域[６Ｇ７].而近几年,随着图像大数据的兴起和

图像算法的崛起,人工智能不仅可以分析已经存在的东西,还

可以生成新的东西,实现了从感知理解世界到生成创造世界

的跃迁,科研人员和业界企业也开始尝试将 AI技术应用到

数字插画的制作中去.

３　AIGC与数字插画

AIGC指基于人工智能自动生成内容的生产方式,它是

于专业生产内容(ProfessionalGeneratedContent,PGC)和用

户生产内容(UserＧcreatedContent,UGC)之后诞生的,可以应

用于写作、编曲、绘画和视频制作等创意领域[８].AI绘画是

AIGC的重要应用方向,用户通过 AI绘画工具输入不同的提

示词,例如不同艺术家的风格、构图、色彩等,就能得到相应的

画作.其背后依靠的是各种 AI模型,如 CLIP(Contrastive

LanguageＧImagePreＧtraining)模 型、DALL􀅰E 模 型、Disco

Diffusion模型等.最具代表性的技术包括 ２０１４年出现的

生成对抗网络(GenerativeAdversarialNets,GAN)[９]和２０２２
年出现的扩散模型(DiffusionModel)[１０].由于 AIGC具有内

容生产效率高、内容生成质量稳定、成本相对低等特点,因此

其在虚拟人、人机交互、内容创作等场景中有着广泛的应用价

值和商业潜力.据研究报告分析,到２０２５年生成式 AI将有

望占据网络内容的３０％[１１].

３．１　数字插画的设计原则

数字插画作为一种视觉艺术形式,是对图文叙事的综合

性表达.数字插画通过画面塑造,将观者带入某个场合、事

件、人物,以辅助说明或传达信息,使观者在视觉上产生延续

性的联想[１２].数字插画的设计原则就是遵循插画构图以及

色彩情感原则,根据文章内容来设计画面,帮助读者更好地理

解内容,使文章思想内涵更加形象化,从而达到信息传达的目

的.因此,利用 AIGC来生成的数字插画,需要具备艺术价

值、叙事价值和审美价值.

３．２　AIGC与插画艺术价值

按艺术风格进行分类,数字插画的艺术形式可以归纳为

写实性、抽象性、夸张性、联想性四大形式[１３].其以具象写实

或夸张变形等创作手法进行艺术创作,用独特的艺术风格来

传递作品的内涵信息和精神情感.

AIGC的工作原理是基于深度学习技术,通过训练神经

网络来学习图像的特征和风格,训练内容就是巨量的图像数

据及图像的标注信息,如画家名字、作品信息等.神经风格迁

移算法 (NeuralStyleTransfer,NST)利 用 卷 积 神 经 网 络

(CNN)识别图像内容表征和风格表征,并在特定神经网络层

对图像进行重构,使得 AI工具能够模仿特定风格的艺术作

品.在此基础上对给定的照片进行艺术风格化修饰或者根据

文字提示创造相应风格的艺术作品,如图１所示.

图１　Al生成的安德鲁􀅰怀斯、梵高、波普风格图像

Fig．１　Andrew Wyeth,VanGoghandPopstyleimages

generatedbyAI

３．３　AIGC与插画叙事价值

数字插画中的叙事表达就是将文字和插图相结合,利用

语言和画面来展现故事的情节.其优势在于当文本描述在构

建作品的基本信息时,插图可以进一步丰富读者的阅读体验,

更加鲜明地表达故事的主题和艺术风格.图像叙事上升到与

文字叙事同等重要的位置[１４],图像叙事不仅可以起到塑造形

象、注释文字和塑造情景等作用,还具有解释说明等信息传达

作用.

AIGC对于插画叙事性的掌握在于 AIGC能否理解故事

文本并将其转化为数字插画所需的提示词.AIGC中“文生

图”就是利用一段文字提示词来生成若干张图片,图片与文字

的契合度与提示词的准确性息息相关,这与普通插画家先阅

读文章再进行创作的过程是相似的.因此需要借助文本摘要

８４ ComputerScience 计算机科学 Vol．５１,No．１１,Nov．２０２４



生成技术[１５].该技术是利用计算机将输入的长文本转换成

短文本的信息压缩技术,短文本的信息量要覆盖原文的主要

内容,且具有可读性高和冗余度低的特点.目前主要的文本

摘要方法有抽取式文摘[１６]和生产式文摘两种[１７].

３．４　AIGC与插画审美价值

插画有着文字无法取代的视觉语言和艺术情感,插画中

的审美价值表达应该遵循契合性原则[１８],通过多种视觉语

言,如构图语言、色彩语言、点线面的语言来表达作品的情感

世界.构图是作品的骨架,意境、情感是作品的灵魂.好的色

彩可以让构图、创意、情感达到和谐统一,实现画面与读者之

间的情感交流,从而达到与受众的审美需求相契合,满足其心

理上的需求.

AIGC可以通过对已有图像甚至简笔画的分析来生成新

的图像.中科院计算所和香港城市大学合作研发的 AI图像

转换器 DeepFaceDrawing能够根据简单的素描草图生成逼真

的人脸肖像.而英伟达的 GauGAN(GauGenerativeAdverＧ

sarialNetworks)利用生成对抗网络可以将分割图转换为栩

栩如生的图像,用户只要寥寥几笔,AI就可以在粗略的分割

图中填充细节生成一张全新的风景图像,如图２所示.除了

构图上的智能,AIGC也能借助情感分析从文本中挖掘人们

对于某种事、物、产品或服务所表达出的情感、意见或情绪,对

带有情感色彩的主观性文本进行分析、归纳和推理,最终对

文本的情感倾向做出分类判断[１９].

(a)createdbyDeepFaceDrawing (b)createdbyGauGAN

图２　AI通过简笔画生成图像

Fig．２　AIgeneratesimagesthroughsimplestrokes

４　基于AIGC的数字插画生成方法

４．１　AI数字插画生成流程

本文中基于 AIGC的数字插画生成方法就是在对文本进

行语义分析的基础上,进行文本摘要生成、情感分析和提示词

提取,使得提示词尽量能契合文章的叙事价值、艺术价值和审

美价值,然后使用文本生成图模型来生成所需的数字插画.

具体来说,根据文本分析获得文本情感词汇,从而确定 AI生

成图像的艺术风格,再通过文本分析获得叙事性提示词.AI
引擎通过对提示词的分析和理解,并结合预先定义的图像属

性参数,比如增加参考草图输入,作为插画构图及色彩的参

考,再利用引擎进行多步骤的深度学习计算,最终利用图像风

格迁移算法完成数字插画的生成,流程示意如图３所示.

图３　AI数字插画生成流程示意图

Fig．３　SchematicdiagramofAIdigitalillustrationgenerationprocess

４．２　数字插画生成步骤

４．２．１　实验文本选择

本文选择附有配图的长文本作为研究对象,实验数据

文本选择适合文本摘要生成的,原文配图也要图文相符且

有一定艺术性,从而与 AI生成的数字插画进行对比来验

证实验效果.本次实验选择以下３个类型的文章作为实

验文本,因大 部 分 AI引 擎 仅 支 持 英 文,故 我 们 使 用 中 英

双语文本进行实验:

１)哲学类文本:叙事性较弱,配图抽象.

２)儿童绘本类文本:具有一定的叙事性,配图温暖而又

趣味.

３)历史题材 类 文 本:具 有 极 强 的 叙 事 性,配 图 强 调 纪

实性.

所选样本如表１所列.

９４徐　俊,等:针对 AIGC数字插画设计原则的用户评价指标分析



表１　数字插画实验文本

Table１　Experimentaltextofdigitalillustration

Titleoftheexperimentaltextandpartoftheoriginaltext

Philosophicaltexts１Ｇ１:Selectedfrom “Lifeisflowerandloveishoney(Upgrade)”Volume２Selected“TheSweetness
ofFirstLove”WenhaoLi(UnitedStates)Jim/Written

Philosophicaltexts１Ｇ２:Selectedfrom “Intelligencepluscharacter(Upgrade)”Volume１１Selected“LoveMakesLife
HaveNoRegret”WenhaoLi(UnitedStates)Jim/Written

Philosophicaltexts１Ｇ３:Selectedfromthe５thVolumeoftheSelection“TheselectedLiteraryPiecesoftheMostEncourＧ
agingEssays”(UnitedStates)HenryDavidThoreauetc．/WrittenTranslatedbyNanjing
Children’sDrawingBookstexts２Ｇ１:“MiretteontheHighWire”(UnitedStates)DrawingsbyEmilyArnoldMcCall
Children’sDrawingBookstexts２Ｇ２:“LittlePrince”(France)AntoinedeSaintＧExupéryWritten
Children’sDrawingBookstexts２Ｇ３:“TALESFROM THEINNERCITY”(China)DrawingsbyZhiyongChen

Historicaltopicstexts３Ｇ１:Selectedfrom “A ChildsHistoryofthe World”(Volume５)HistoryofEurope(China)
WeipingChen,ManqiuLin,YubinHuangWritten

Historicaltopicstexts３Ｇ２:Selectedfrom “AChildsHistoryoftheWorld”(Volume５)Alexander’sHistoryofEurope
(China)WeipingChen,ManqiuLin,YubinHuangWritten

Historicaltopicstexts３Ｇ３:Selectedfrom “AChildsHistoryoftheWorld”(Volume５)AncientRomanHistoryofEuＧ
rope(China)WeipingChen,ManqiuLin,YubinHuangWritten

４．２．２　文本摘要生成和文本情感分析

本次实验选择使用网络开源的自然语言处理的 NLPIR
平台,选用文本摘要算法,将实验文本导入,通过平台生成文

本摘要,并对文本进行分类.同时,选用开源的网络服务平台

NLPIR进行情感计算,生成情感关键词.NLPIR同时具备情

感概括和情绪占比分析功能,可以从给定的文本中提取出若

干个情感词汇如“积极、勇敢、顽强”或“消极、胆小、悲伤”等,

如表２所列.

表２　实验文本的文本摘要和文本情感分析

Table２　Textabstractandemotionalanalysisofexperimentaltexts

Summaryoftext Emotionalanalysis

１Ｇ１:Haveyoueverexperiencedandtastedthebeautifulfirstlove? Toeveryyoungman,firstloveis
wonderful,butitisalsoveryfoolishandfullofcuriosity􀆺 Positive,Educational,Romantic

１Ｇ２:Likethemeetingoftheseagullsandthewaveswemeetandcomenear．Theseagullsflyoff,the
wavesrollawayandwedepart

NegativeNegatives,Education,Fear

１Ｇ３:Loveislikeayoungsprout;itneedscarefullycultivating．Withcareandpatience,thefruitoflove
willbringforthfinally􀆺 Positive,Neutral,Education

２Ｇ１:Walkingthetightrope,thelittlegirlintheblueskirtstretchedoutherhandstothemaninthetuxeＧ
do,andthemaninthetuxedoalsobenthiskneesand􀆺．

Positive,Education

２Ｇ２:Thelittleprinceingreenclotheswithblondhairandayellowscarf,nexttohislittlefox,sittingon
theplanet,poster,nexttothewords􀆺 Positive;Education;QuietComfort

２Ｇ３:Asullengirlwalksdownaquietstreet,intheshadowofanenormousfishthatfloatsaboveher􀆺 Negative,fearful,mourning

３Ｇ１:TwoRomangladiators,fightingintheColosseum,theirmusclesareprominentandtheirexpressions
arefirm,theColosseumspectatorisanobleandexcited􀆺 PositiveNeutrality;Education;Fear

３Ｇ２:JuliusCaesarwassurroundedbyabandofpirates．Hefacedthepirates,holdingapieceofpaper
withtheransomamountwrittenonit􀆺

Negative,educated,surprised,malicious

３Ｇ３:ARomansurveyorstandsonamountainroad,holdingaRomansurveyinginstrumentGromaand
measuringaverticalline􀆺 Positive,Cop

４．２．３　艺术风格化参数设定

情感分析与艺术风格息息相关,实验根据色彩与心理学的

关系构建了“情感与风格的对照词库”,如“红色”对应“热情

明快”、“蓝色”对应“宁静”等,同时根据近现代美术史,将画家

风格和所属美术派系进行概括和分类,构建了“画家风格与情绪

的对照表”,来帮助设定艺术风格参数.设定的结果如表３所列.

表３　实验文本的艺术风格化设定

Table３　Artisticstylizationsettingofexperimentaltexts

ArtStylizationSettings

１Ｇ１:PaintedbyCharlesRennieMackintosh,thickcoatpainting,oilpainting

１Ｇ２:PaintedbyOscarClaudeMonet,blendpainting,oilpainting,１９５０spulpcover

１Ｇ３:PaintedbyCharlesRennie,inthestyleofVedutapainting
２Ｇ１:Watercolorpainting,children’spicturebook

２Ｇ２:Posters,lightandlivelystyle,children’spicturebooks

２Ｇ３:Thickcoatingpainting,contrastpainting,lowsaturationcolor,children’spicturebook

３Ｇ１:Thickpainted,lightwatercolor,brightandvibrantcolors
３Ｇ２:PaintedbyAlexanderSharpeRoss,thickcoatpainting,oilpainting,slightlyrealisticpencildrawingtexture
３Ｇ３:PaintedbyCharlesRennieMackintosh,thickcoatpainting,oilpainting
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４．２．４　AI引擎生成数字插画

为了人工智能绘图引擎能清晰识别文本,我们将提示词

内容设定为“文本摘要、风格或者流派、构图色彩、插画细节强

调”.将根据摘要和艺术风格化设定整理好的提示词输入 AI
引擎,进行插画的生成.同时,为了测试结果多样性,本实验

采用 MidJourney、StableDiffusion、文心一格这３款较为知名

的人工智能绘图引擎分别生成.

４．２．５　评价指标设计及问卷评价

为了更好地验证基于 AIGC的数字插画生成方法能否满

足数字插画的应用需求及其实际效果,本小节引入用户主观

评价,将４组原有的文本列出,并将原配图和 AI生成的配图

进行对比,制作成问卷.根据数字插画设计原则设定图文契

合度、艺术手法契合度、细节表现力、情绪表现力４个数字插

画评价指标,分别用I,II,III,IV 表示,最后根据问卷结果来

分析评价生成的数字插画效果.

I(图文契合度):插画是否符合图文契合原则? 是否能帮

忙读者更好地理解内容,减少理解偏差?

II(艺术手法契合度):插画运用的视觉语言如艺术风格、

功能角度、点线面等是否恰当? 是否符合文本所属地域文化?

III(细节表现力):插画细节是否经得起推敲? 内在逻辑

是否存在错误?

IV(情绪表现力):插画是否生动地传递了文本的情绪,

有效地表达了文本的意境和情感?

５　结果与分析

５．１　实验文本结果对比分析

５．１．１　哲学类文本数字插画

实验如图４所示,实验１Ｇ１中,AI绘画能较为准确地表

达爱情的主题,同时 MidJourney和 StableDiffusion能较为

准确地模仿艺术风格化中给出的艺术家风格.实验１Ｇ２中,

由于文本摘要生成的判定情绪为“恐惧”,出现了较为暗色的

构图,画面色彩对比更为强烈.同时,关键词中出现了主语

“我们”和物体“海鸥”“波涛”,所以前二者有人物出现,而文心

一格只描述了海鸥和波涛.实验１Ｇ３中,由于 AI突出表现了

“爱情”“果实”等关键词,因此在画面中以花朵、心形纹饰表现

爱情主题,相比原配图其风格更加抽象.

图４　３款 AIGC引擎生成的哲学类文本数字插画

Fig．４　Threedigitalillustrationsofphilosophicaltextgenerated

byAIGCengine

５．１．２　儿童绘本文本数字插画

实验结果如图５所示,实验２Ｇ１生成的数字插图能较好

地体现原文叙事要求和艺术氛围,但部分 AI未能表现出“弯

下腰”这一细节描述.实验２Ｇ２由于«小王子»为著名的儿童

读物,AI引擎受到现有插画的影响较大,同时风格提示词

“storybookillustration”也能较好地限定作品的艺术风格,使

得生成结果较为相似.实验２Ｇ３生成的插图以深色调凸显了

原文的情绪提示词“恐惧”,艺术风格写实但仍能较好地表现

梦境式的画面.

图５　３款 AIGC引擎生成的哲学类文本数字插画

Fig．５　Threedigitalillustrationsofphilosophicaltextgenerated

byAIGCengine

５．１．３　历史题材文本数字插画

实验结果如图６所示,实验３Ｇ１中 AI都绘制了“两位角

斗士”,画面都能通过构图突出角斗士的对立冲突.但引擎为

充分表现“观战的贵族和激动的观众”,在服装和武器细节上

都不够严谨,甚至出现了拳击手套这样的现代元素.实验３Ｇ２
实验结果未能表现“被海盗包围”“手里拿着一张纸”“同海盗

们喝酒诵诗”等细节,同时,“凯撒大帝”被刻画成常见的老年

凯撒形象,没有体现“年轻的”这一提示词.在情绪表现上,虽

然都通过构图和光影表现出了画面主角凯撒大帝,但是生成

的插画并没有体现其“从容不迫”的神态和海盗们的戏谑氛

围.实验３Ｇ３是一段非常典型的科普类文字,重点要表现“古

罗马人使用古罗马测量仪器groma”,描述词特地强调了仪器

学术名“romansurveyinginstrumentgroma”,但 AI难以准确

绘制这一仪器,而直接以其他常见测量仪器代替了文本中的

特定仪器.

图６　３款 AIGC引擎生成的历史题材文本数字插画

Fig．６　Threedigitalillustrationsofhistoricalthemetextgenerated

byAIGCengine
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５．２　用户评价分析

４．２．５小节设计的问卷分为３类实验文本,每个类别有

３篇文本,代表３组实验,每组实验需要答卷人根据４种不同

的指标进行对作品进行排名,从而比较各个引擎的生成效果,

最后每组收集有效答卷均超过４５份.

为了更好地比较数据,将求出选项平均综合得分进行比

较,计算式为:

S
－
＝

∑
n

i＝１
(fi􀅰wi)

n
(１)

其中S
－
为平均综合得分,fi为频数,wi为权值,n为要计算的分

数个数.根据作品排名１,２,３,４分别赋分１,０．６,０．３,０．１,

赋分累加后再取平均值,最后将赋分指标进行对比分析,统计

得到结果,如表４所列.根据表４生成分析图７(a)和图７(b).

从综合得分图中可以看出,对于哲学文本,AI引擎生成数字

插图的综合得分超过原图,其中儿童文学总分与原图得分较

为接近,但历史文本中生成的数字插图得分均不如原图且差

距较大.而在各项指标分的评比中,由于各引擎各自不同的

特点,与原图相比各个引擎的指标各有优劣,唯独在细节指标

中,AI引擎与原图的差距较大.由此可见,AI引擎创作的数

字插画总体上接近原图效果,但数字插画的设计效果随着文

本逻辑性的增强而呈现出效果下降的趋势.特别是在细节表

现上,其发挥仍然不够稳定.

表４　文本数字插画生成实验同原文配图指标用户评价对比

Table４　ComparisonofuserevaluationsbetweenAIGCdigitalillustrationsandoriginalgraphicindicators

Typeofexperiment
ArtificialIntelligenceDrawingEngine

MidJourney StableDiffusion BaiduWenxinYige
Originaldrawing

index I II III IV I II III IV I II III IV I II III IV

Philosophy
Text

１Ｇ１ １ １ １ ３ ４ ３ ２ １ ３ ２ ４ ２ ２ ４ ３ ４
１Ｇ２ ２ ４ １ ２ １ １ ２ １ ４ ２ ４ ３ ３ ３ ３ ４
１Ｇ３ ２ １ ４ ２ ４ ４ ３ ４ １ ３ １ １ ３ ２ ２ ３

S
－ ０．６５８ ０．５１７ ０．５００ ０．３２５

Children’s
Literature

２Ｇ１ ３ ２ １ １ ２ ３ ３ ３ １ １ ２ ２ ４ ４ ４ ４
２Ｇ２ ４ ４ ２ ４ １ ３ ３ ３ ３ ２ ４ ２ ２ １ １ １
２Ｇ３ ２ １ ３ ３ １ ２ １ １ ４ ４ ４ ４ ３ ３ ２ ２

S
－ ０．５００ ０．５８３ ０．４３３ ０．４８３

HistoryText

３Ｇ１ ２ ２ ２ ２ ３ ３ ３ ３ ４ ４ ４ ４ １ １ １ １
３Ｇ２ ３ ３ ２ ３ ２ ２ １ １ ４ ４ ４ ４ １ １ ３ ２
３Ｇ３ ２ ２ ２ ４ ３ ３ ４ ３ ４ ４ ３ ２ １ １ １ １

S
－ ０．４８３ ０．４５ ０．１５８ ０．９０８

Averagescoreof
singleindicator

０．５２２０．５８９０．６４４０．４３３０．５５５０．４２２０．５０００．５８８０．３４４０．３８８０．２７７０．４４４０．５７７０．６０００．５７７０．５３３

(a)人工智能绘图引擎文本类型赋分比较

(b)人工智能绘图引擎指标赋分比较

图７　赋分比较

Fig．７　Comparisonofindicatorscoring

综上,能明显看出 AI引擎对叙事性较强的文本生成效

果表现较差.由于当前的 AIGC技术对于复杂文本内容的逻

辑关系的理解能力还有待提高,因此仅依靠原文文本得到的

画面并不尽如人意,主要存在构图、形态、内容上的逻辑错误.

针对这些不足,目前的解决方法如下:利用 ControlNet等技

术来解决构图上的缺陷;训练定制化 Lora、使用 OpenPose等

扩展技术解决形态错误;针对内容上的缺失,建议引入知识图

谱和信息检索技术,以帮助 AIGC了解对象的背景知识,并通

过大语言模型(LLM)构建自然语言与提示词之间的转换.

通过上述方法,可以很大程度地改善 AIGC生成数字插画的

叙事质量.

结束语　本文结合数字插画设计原则,利用 AIGC生成

插画图像,通过用户对结果的评价分析,验证基于 AIGC生成

数字插画的优点和缺点.对于叙事性不强的文本而言,AIGC
数字插画一定程度上可以达到原配图的叙事和艺术风格水

平.但对于叙事性较强的文章,其生成效果则不够理想,这是

因为 AI引擎是基于提示词的向量引导生成,其对提示词之

间的逻辑关系理解不足.同时由于模型训练的数据概率问

题,其对生僻的提示词生成效果不佳.在没有艺术化风格参

数的情况下,所生成的数字插画风格相似度非常高,因此需要

人工参与对设计风格的设定.由于本实验所涉及的文本数量

以及指标评价都有限,因此 AIGC在数字插画上的特点还需

要进一步深入研究.

由于目前人工智能绘图引擎所产出图片的著作权还存在

争议,因此在数字插画领域 AI绘图引擎大多被定位成辅助

工具,最后还需人工参与修改来获得商用级的数字插画.同

时,AIGC数字插画的版权究竟是 AI引擎还是生成者所有?
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AI引擎生成的内容如何确保安全和合规? 在探讨 AIGC给

设计领域带来便利的同时,如何规避 AIGC中存在的知识产

权保护、用户信息隐私保护与文化原生性保护等问题都需要

进一步研究.可见在新技术到来的同时,传统伦理和法律规

则也应及时跟进,从而促进新技术的良性发展.
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