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摘　要　联合作战军事需求生成涉及的参与人员多、工作量庞大,生成过程大多依赖个体经验与多来源文档,存在需求生成效

率较低等问题,难以有效支撑联合作战体系设计.随着大模型技术的发展,大模型驱动的智能体在诸多领域展现出卓越的性

能,多智能体系统通过分布式决策实现群体智能,能够高效处理复杂任务.针对军事需求生成过程中存在的效率低下的问题,

提出大模型驱动多智能体的军事需求生成框架.该框架整合了多模态信息获取智能体、军事专家智能体、会议主持人等要素.

多模态信息获取智能体集成多模态信息处理工具,能够快速获取军事需求,并与用户进行问答交互;军事专家智能体以自然语

言对话的形式模拟人类专家讨论生成需求的场景,大模型驱动军事专家智能体理解环境,并能自主调用开源论文库、搜索引擎

等工具以支持对话;会议主持人接收人类用户的指令,利用大模型细化指令内容,生成对话提示词和问题背景描述.以俄乌冲

突为实验背景,对相关多模态信息进行军事需求生成.实验结果表明,当多模态信息量在大模型最大处理容量以内时,该框架

显著降低了军事需求生成的时间消耗,视频资源节省时间占比达到８０％~８５％,音频资源节省时间占比为９０％~９５％.
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LargeLanguageModelsDrivenFrameworkforMultiＧagentMilitaryRequirementGeneration
LIJiahui,ZHANG MengmengandCHEN Honghui
NationalKeyLaboratoryofInformationSystemsEngineering,NationalUniversityofDefenseTechnology,Changsha４１００００,China

　

Abstract　Militaryrequirementgenerationinjointoperationinvolvesmanyparticipantsandaheavyworkload．Theprocessrelies
onindividualexperienceandmultiplesourcesofdocuments,whichleadstoproblemssuchaslowefficiencyinrequirementgeneraＧ
tionanddifficultysupportingthedesignofjointoperationsystem．Withthedevelopmentoflargelanguagemodels(LLMs),

LLMsＧdrivenagentshaveshownexcellentperformanceinvariousfields,andmultiＧagentsystemcanefficientlyhandlecomplex
tasksbyleveraginggroupintelligencethroughdistributeddecisionＧmaking．Toaddressthelowefficiencyinmilitaryrequirement

generation,aframeworkformilitaryrequirementgenerationwithLLMsＧdrivenmultiＧagentsystemisproposed．Theframework
includesamultiＧmodalinformationacquisitionagent,militaryexpertagents,amoderatorandothercomponents．ThemultiＧmodal
informationacquisitionagentcanrapidlyprocessmultiＧmodalinformation,extractmilitaryrequirementsandprovidetheuserwith
aquestionＧandＧanswerfunction．Militaryexpertagentssimulatehumanexpertsdiscussingthegenerationofrequirementsthrough
naturallanguagedialogues．DrivenbyLLMs,theseagentscanperceivetheenvironmentandautonomouslyusetoolssuchasArＧ
xiv,searchenginesandotherresourcestosupportthedialogues．Themoderatorreceivesinstructionsfromthehumanuser,refines
thecontentoftheinstructionsusingLLMsandgeneratesdialoguepromptsandproblembackgrounddescriptions．UsingtheRusＧ
siaＧUkraineconflictasanexperimentalcase,militaryrequirementsaregeneratedfromrelevantmultiＧmodalinformation．TheexＧ

perimentalresultsshowthatwhenthemultiＧmodalinformationcapacityiswithinthemaximumprocessingcapacityofLLMs,the
frameworksignificantlyreducesthetimeconsumptionformilitaryrequirementgeneration,withtimesavingsof８０％to８５％for
videoresourcesand９０％to９５％foraudioresources．
Keywords　Requirementgeneration,MultiＧagent,GenerativeAI,LLMs,MultiＧmodal

　

１　引言

军事需求生成指根据作战概念、专家知识、相关文档等信

息开发军事需求、形成需求清单的过程.传统军事需求生成

方法常依赖于个体经验,存在一定的主观性,而且在面对

视频、音频、文字等多模态信息时,无法高效整合和分析大量

异构数据,难以适应智能化战争的需要.同时,传统军事需求

生成过程对军事专家的水平要求较高,完备性、精准性难以得

到高质量保证.上述问题直接影响到军事需求的生成效率,

因此需要创新军事需求生成方法.



随着人工智能领域的发展,多模态大模型的提出与优化

使得解决上述问题成为可能.大模型包含的丰富知识库可以

为军事需求生成提供支撑.当前,大模型在社会的各个方面

得到广泛应用并取得显著成效,在军事需求生成领域也展现

出巨大的潜力.

然而,在军事需求生成过程中单独运用大模型仍存在一

些问题:军事领域自然语言输入要求偏高,不同输入会产生不

同质量的输出结果;大模型依赖于大量历史数据和长期训练

过程,训练数据缺乏时效性,模型可能难以及时适应新的情

境,当面临时事军事新闻、动态变化环境时,大模型往往难以

准确理解和回答;在处理特定军事任务时,单独利用大模型可

能会出现答案深度不足和专业性欠缺的问题.

为弥补上述缺陷,学术界提出大模型驱动多智能体协作

的思路,提出的方法不仅能够利用大模型强大的语言理解能

力,还能够通过多智能体的分布式决策优势,有效解决单一大

模型在特定应用场景中的局限性问题.通过智能体间的交互

和协作,可以模拟现实世界中的社会行为和群体智能,这为解

决复杂问题提供了新的视角.此外,将决策过程分散到多个

智能体,用户可以更容易地追踪和理解系统的决策逻辑,从而

提高系统的透明度和可信度.对于军事领域,决策的透明度

和可信度直接关系到决策的质量和安全性.多智能体分散化

决策模式不仅有助于提高系统对新情境的适应能力,还能够

在面对快速变化的军事环境时,保证决策的准确性.

鉴于上述分析,本文在军事需求生成领域引入生成式多

智能体技术,模拟军事专家在复杂环境下的军事需求生成流

程.设计智能体使之能够根据环境信息和其他智能体的回答

自主采取行动,通过自身的观察、推理和记忆能力,快速高效

地生成军事需求.

本文的创新之处主要体现在以下几个方面:

１)开创性地提出将大模型驱动的生成式智能体应用于军

事需求生成过程中,设计了多智能体协作的军事需求生成框架.

２)设计能够快速处理网络多模态信息的大模型智能体.

该智能体能够根据军事信息快速生成专业性的军事需求,并

围绕军事信息与用户进行交互式的问答对话.

３)设计集成开源论文库、搜索引擎等工具的军事专家智

能体,使智能体具备实时更新的知识库,构造专业性更强的军

事需求生成和专家讨论场景.

２　相关工作

２．１　军事需求开发

传统需求开发针对用户需求,根据需求获取、需求描述、

需求验证的过程开展需求分析[１],其实质是基于文档的系统

工程方法论在需求分析领域的应用.美军基于该方法,设计

了联合能力集成与开发系统(JCIDS)和国防采办系统(DAS)

等系统.近年来,国内借鉴此类方法构建需求生成框架[２Ｇ３],

设计了需求生成方法[４Ｇ５].但随着战争智能化程度的提升,此

类系统也出现了响应周期长、维护费用高等问题,需要军事人

员对系统进行改进.

此外,军事需求开发涉及的人员多、关系复杂、工作量巨

大,现有的需求描述在规范化和数据化方面有所欠缺[６].这

导致我军的军事需求生成流程执行效率较低,难以具体到项

目中.因此,需要探索人工智能、大数据等新兴技术在军事需

求生成方面的应用.

２．２　大模型驱动智能体

随着大模型的发展,其强大的语言理解能力使许多复杂

任务得以迅速解决.研究者们开始将大模型应用于驱动智能

体,DeepMind[７]开发大模型驱动的智能体(AIAgent),验证

了通用智能体的可行性.OpenAI主管 Weng[８]总结出智能

体不仅具有大模型作为其核心驱动力,还包括了计划、记忆和

工具等关键组件.这使得智能体在处理复杂任务和环境时,

比单独使用大模型更具优势.智能体能够针对用户给定的目

标自主进行观察、思考与行动,尤其在处理未知信息或难以预

测的环境时,能够通过与环境的交互进行思考并采取相应的

行动.

单智能体在解决特定任务时有强大的效能,但在多任务

复杂场景中往往具有局限性.为了优化智能体在复杂任务中

的表现,激发人工智能的集体效能,学者们设计了多智能体合

作框架,在学术[９]、医疗[１０]、心理学[１１]、软件开发[１２]等诸多领

域 都 有 较 成 熟 的 应 用.Chase[１３] 开 发 应 用 程 序 框 架

Langchain,为用户更简便创建智能体提供了方法,并将大模

型与多种工具串联,从而挖掘和激发大模型的潜力.

２．３　生成式多智能体框架

在面对专业性强的复杂任务时,智能体对用户输入要求

较高,人工设计的提示词成为智能体完成任务的关键一环.

为减少智能体对用户输入的依赖,有学者设计出生成式智能

体(GenerativeAIAgent)[１４Ｇ１５],旨在使智能体模仿人类的创

造行为和决策行为.生成式智能体能够与环境交互,并根据

环境信息自动思考并采取行动,完成一系列创造性任务,包括

人际交互、文字创作等.Park等[１６]设计了生成式多智能体框

架,使每个智能体在运行时独立产生情感、想法和计划.MiＧ

crosoft[１７]开发了在复杂工作流程中利用大模型构建多个智

能体的项目,通过对话协作完成任务,降低了用户建立多智能

体框架的难度.Li等[１８]提出了一种令智能体进行“角色扮

演”的沟通式框架来实现用户设定的目标.Qian等[１９]赋予智

能体不同的工作,实现智能体之间的沟通合作,构建完整的软

件开发流程.

生成式多智能体框架降低了系统对用户文本输入的依赖

性,用户只需要在任务开始前输入一段系统目标和对智能体

的初始描述,生成式智能体即可通过协作完成任务,并能够根

据智能体记忆实时改变自身的计划和想法,更真实地模拟人类

的行为,具有较强的灵活性和可信度.当面对复杂多变的军事

环境时,智能体对环境的适应力和创造力将得到极大改善.

３　方法

３．１　军事需求开发

为解决传统军事需求生成的问题,本章构建多智能体协

作的军事需求生成框架.该框架旨在模拟军事需求获取流程

中的各个子模块,将整个流程设计为用户输入模块、多智能体

模块和工具库模块.用户输入模块包含系统目标和多模态信

息源;智能体模块包含若干智能体,能够协作完成信息获取、
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深度讨论、生成需求清单等任务,并且该模块能够通过调用工

具库模块,赋予多智能体独立的创新能力,从而提高多智能体

在复杂信息环境下的群体效能.

多智能体框架中,多模态信息获取智能体集成了视频和

音频转录工具,能够将用户输入的多模态数据转化为离散的

token序列.大模型对这些token序列进行理解与推理,并将

知识存储于智能体的记忆库中,使得多模态信息获取智能体

具备与用户进行问答对话的能力.本文设计两个军事专家智

能体借助自然语言对话的形式模拟专家讨论需求生成的场

景.在智能体对话过程开始前,引入一个由大模型驱动的会

议主持人(Moderator),其职责是为对话提供必要的背景信息

和提示词.军事专家智能体利用大模型进行信息的观察、分
析和推理,从而在讨论过程中形成观点并得出结论.此外,智
能体具备自主调用工具库中的工具的能力,以支持其思考过

程和行动决策.在此框架下,多智能体不仅能够理解并处理

复杂的多模态信息,还能够在模拟的专家讨论环境中产生高

质量的需求内容.

多智能体军事需求生成框架如图１所示,框架中的运行

流程如下:

１)用户输入系统目标和框架声明,提供多模态信息资源.

２)多模态信息获取智能体处理多模态信息,基于大模型

驱动智能体理解信息内容,并整理成需求条目供下一环节使

用;多模态信息获取智能体提供问答系统,能够围绕信息与用

户进行对话.

３)将需求条目传输至军事领域专家智能体处,大模型驱

动专家智能体对需求条目中的内容进行理解,并自动调用外

部工具包,如开源论文库、搜索引擎等,对各项需求内容进行

深入讨论.

４)军事领域专家多智能体将最终讨论形成的需求文档返

回给用户.

图１　多智能体军事需求生成框架

Fig．１　MultiＧagentmilitaryrequirementgenerationframework

３．２　智能体设计

随着人工智能领域的发展,出现了许多便于用户快速构

建智能体的框架,这些框架能够迅速将智能体与不同工具

API接口进行链接,提升智能体对复杂环境的适应性.本文

利用Langchain[１３]构建多智能体的框架,对智能体进行设计.

３．２．１　多模态信息获取智能体

现代战争中,互联网存在大量与军事需求相关的多模态

信息,军事人员需要从视频、音频、文字等信息中提取关键信

息,形成需求文档.本文构建多模态信息获取的智能体模拟

获取军事情报的人员.该智能体通过大模型驱动,能够获取

和处理视频、音频和文字信息,并且具有思维、记忆功能,可以

推理和分析相关数据,并生成需求方案.多模态信息获取智

能体的框架图如图２所示.

图２　多模态信息获取智能体

Fig．２　MultiＧmodalinformationacquisitionagent

多模态信息获取智能体代码框架如图３所示.

下载多模态信息 Vedio_url＝“https://www．rand􀆺􀆺html”

ydl_config＝{

　　“format”:“bestaudio/best”,

　　“postprocessors”:[

　　　　{

　　　　　　“key”:“FFmpegExtractAudio”,

　　　　　　“preferredcodec”:“mp３”,

　　　　　　“preferredquality”:“１９２”,

　　　　}

　　],

　　“outtmpl”:os．path．join(output_dir,“％(title)s．％(ext)s”),

　　“verbose”:True
}

􀆺

调用 Whisper转录视频、音频

output_file＝“files/transcripts/transcript．txt”

model＝“whisperＧ１”

􀆺

使用 LangChain创建 TextLoader

fromlangchain．document_loadersimportTextLoader
􀆺

创建内存中向量存储

importtiktoken
􀆺

生成需求条目

fromlangchain．chainsimportRetrievalQA
􀆺

用户与智能体交流

response＝qa_stuff．run(query)

response

图３　多模态信息获取智能体代码框架

Fig．３　CodeframeworkformultiＧmodalinformationacquisition

agent

７６李嘉晖,等:大模型驱动多智能体的军事需求生成框架



多模态信息获取智能体可以作为助手,围绕军事信息内

容与用户进行讨论和问答;也可以作为信息分析员,独立对多

模态信息进行总结.此外,本文对该智能体设置了约束,使其

只能根据收集到的多模态信息来源产生行动,对于未知的信

息则不能编造内容回答,从而减少智能体出现大模型幻觉的

概率.

３．２．２　军事领域专家智能体

本文设计的军事领域专家智能体能够脱离人工监督,
通过智能体 之 间 的 对 话 自 动 生 成 军 事 需 求 的 专 家 观 点.
设计由gptＧ３．５Ｇturbo大模型驱动的军事专家智能体 A 和

军事数据研究员智能体 B完成军事需求清单的生成.在

智能体对话中,军事专家智能体在t时刻生成观点OA
t ,军

事数据研究员智能体在t时刻生成观点OB
t .产生的对话

集如式(１)所示:

Mt＝{(OA
０ ,OB

０),􀆺,(OA
t ,OB

t )}＝{OA
t ,OB

t }|t
i＝０ (１)

本文设计的生成式智能体对话框架使智能体能够根据

最初用户的指令自主产生提示词和对话,并且智能体之间

通过提示词相互促进对话生成,根据需求条目,自动产生

深入的对话文本和分析意见.军事领域专家智能体的框

架图如图４所示.

图４　军事领域专家多智能体

Fig．４　Expertagentsinmilitaryfield

　　针对从互联网上获取的信息往往不能够反映军事需求的

深层内容的问题,本文将开源论文库、不同的搜索引擎、新闻

查询等工具接入智能体中,使得军事专家智能体的回答更具

有专业背景和思想深度.
运行过程中,大模型可以根据用户目标自动产生身份提

示词和对话主题,设计的主题细化工具能够调用大模型并丰

富多智能体的对话背景,从而激发智能体生成需求内容的潜

力.在进行智能体对话时,军事领域专家智能体能够调用此

前提供的工具对需求进行理解和细化,产生高质量的对话.

军事领域专家智能体的代码框架如图５所示.

１)军事专家智能体:接入互联网搜索引擎,能够获取军事

领域相关新闻,并根据新闻产生观点,为对话提供军事背景;

能够调用开源论文库,快速读取与话题有关的文献,利用大模

型理解文献内容,掌握关于军事战略、战术、武器系统等方面

的知识,针对性地回答专业知识问题.

２)军事数据研究员智能体:具有检索和分析开源论文的

能力.能够调用专业搜索引擎,针对问题提供“直接解答”.

在搜索信息时,智能体能够精准分析问题需求,对数据内容具

有较高的敏感性,直接完成答案的运算或得出结论,无需多次

跳转网页链接检索答案,提高了大模型生成答案的效率;在调

用专业检索功能时,对数据的隐私有较好的保护力,避免了泄

露浏览历史、用户ip等损害用户隐私的行为,能够较好地满

足军事数据的保密需求.

在专家智能体对话交流时,具备专业知识的智能体能够

提供不同的视角和独特的观点,对话题进行全面的分析探讨,

促进大模型的对话生成,并且回答均是基于论文库和专业研

究的结果,具有较高的可信度和权威性.

使用 DialogueAgent和 DialogueSimulator 类 模 拟 对 话,以 及 对 话 主 持 人

(moderator)的设计

　　classDialogueAgent
　　classDialogueSimulator
　　定义 DialogueAgentWithTools类,扩充智能体的工具

　　classDialogueAgentWithTools(DialogueAgent)
　　定义军事领域专家智能体

　　names＝{
　　“Militaryexpert”:[“arxiv”,“newsＧapi”,“ddgＧsearch”,“wikipedia”],
　　 “Militarydataanalyst”:[“arxiv”,“ddgＧsearch”,“wikipedia”,“llmＧ

math”],
}
􀆺
要求 LLM 为主题描述添加详细信息

　　defgenerate_agent_description(name)
　　􀆺
自动生成系统消息

　　defgenerate_system_message(name,description,tools)
　　􀆺
主循环

　　agents＝[
　　　 DialogueAgentWithTools(
　　　name＝name,
　　　system_message＝SystemMessage(content＝message),
　　　model＝ChatOpenAI(model_name＝“gptＧ３．５Ｇturbo”,temperature＝

０),
　　　􀆺
　　　􀆺
　　)

图５　军事领域专家智能体代码框架

Fig．５　Codeframeworkofexpertagentsinmilitaryfield

８６ ComputerScience 计算机科学 Vol．５２,No．１,Jan．２０２５



４　实验

为验证多智能体军事需求生成框架的有效性,本文选取

俄乌冲突这一具体情境作为实验背景.鉴于俄乌冲突的动态

发展特性,互联网上缺乏全面且系统的军事数据集.因此,本

文采用了一种替代方法,即利用美军工企业(兰德公司等)和

美国主流媒体(CNN 等)发布的多模态信息资源进行实验.

图６展示了实验部分的多模态信息数据.

图６　多模态信息数据

Fig．６　MultiＧmodalinformationdata

实验的详细过程如下:

１)用户选择多模态信息数据,并输入系统目标“针对俄乌

冲突的多模态的信息数据,获取双方的军事需求”,用户对智

能体的职责进行粗略定义和描述.

２)对话主持人(Moderator)利用大模型生成对话描述,拓

展用户的系统目标;基于大模型定义各个智能体的职责,并且

生成相应prompt,以提升智能体在特定领域的效能.

３)多模态信息获取智能体对用户选择的数据进行理解与

推理,形成需求条目,为军事专家智能体对话提供必要数据.

将数据内容传入记忆库中,以提供问答系统功能,围绕多模态

信息与用户进行问答.

４)军事领域专家智能体对需求条目的内容进行讨论,自

主调用工具完成任务,实现更深层次的需求生成,最终输出需

求清单.

本文使用谷歌Colab环境进行实验,实验结果表明,构建

的多模态信息获取智能体可以在数分钟内形成对多模态信息

的理解,并能够总结和整合不同模态信息的需求.根据人工

输入的不同系统消息,可以调用不同工具的 API接口,更精

确地使用工具来回答人类的问题.表１列出了多模态信息获

取多智能体根据相关军事材料产生的俄乌双方的军事需求

内容.

经验证,本研究中多模态信息获取智能体生成的需求条

目与用户输入的信息资源高度一致,并且该智能体能够围绕

获取信息的内容与用户进行 QA 对话.同时,在处理多模态

信息中未出现的内容时,QA问答系统不会编造未知信息,减

少了大模型出现幻觉的概率,进一步验证了信息获取智能体

在处理相关任务时的可信度.

表１　俄乌双方军事需求条目

Table１　ArticlesonmilitaryrequirementsofRussiaandUkraine

需求种类 需求内容

人员需求

(乌)需要训练有素的士兵来操作无人机和fＧ１６等先

进武器

(乌)训练计划的必要性,以增加乌克兰军队的规模和

复杂性

武器需求

(乌)需要稳定供应弹药、无人机、医疗后送车和其他

必要设备

(乌)需要增强fＧ１６战斗机在战场上的潜在影响,特
别是在防空方面

(乌)需要使用技术来弥补人员短缺,例如用无人机代

替炮弹
系统需求 (乌)需要后方总部构建复杂的联合兵种作战系统

经济需求
(俄)受到制裁的经济影响缓慢但显著,影响了俄罗斯

维持其战争努力和军事生产的能力,需要恢复经济

实验时,本文将各模态的信息资源输入多智能体框架中,

计算框架中每个模块进行需求分析花费的时间,对比人类专

家处理多模态资源的耗时,得到多智能体军事需求生成框架

节省的时间占人工处理总时长的比例.为模拟现实情况,本
文将多模态信息资源的时长作为专家观看、收听的时长;考虑

专家对多模态资源进行理解、查阅相关文献、思考讨论的时

间,将人类专家处理时间设置为５min.将多智能体需求生成

框架节约的时间除以人工需求生成总时长作为节省时间的占

比,并统计不同视频、音频的时长对节省时间占比的影响,可
视化结果如图７、图８所示.

图７　视频节省时间占比

Fig．７　Percentageoftimesavedinvideoresources

图８　音频节省时间占比

Fig．８　Percentageoftimesavedinaudioresources

由图７、图８可知,基于大模型的多智能体军事需求生成

框架能够显著减少需求生成耗时.当输入的视频或音频时长

转化成文本的token量在大模型能够处理的token量以内时,

视频资源可以减少８０％~８５％的人工时间消耗,音频资源可

以减少９０％~９５％的时间消耗,文字资源节省时间则更加显

著.当视频或音频的内容过多,超过大模型可以处理的token
量时,多智能体军事需求生成框架无法直接处理,此时需要将

视频音频进行切片处理以保持框架正常运行.

多模态信息获取智能体提供相应的军事需求之后,军事

９６李嘉晖,等:大模型驱动多智能体的军事需求生成框架



领域专家多智能体能够根据需求条目,通过对话机制进一步进

行专业的需求探讨.本文以多模态信息获取智能体生成的需

求“俄乌冲突中,乌克兰方需要训练有素的士兵来操作无人机

和fＧ１６等先进设备”为输入,令军事专家多智能体利用开源

论文库、搜索引擎、新闻检索等工具,对该需求进行讨论,生成

了专业性强的军事需求观点,如表２所列.

表２　军事专家多智能体围绕需求进行讨论

Table２　MilitaryexpertmultiＧagentsdiscusstherequirement

军事需求 (乌克兰)需要训练有素的士兵来操作无人机和fＧ１６等先进武器

对话主持人

(Moderator)
利用大模型生成

对话prompt

对话的主题为“讨论军队如何为现代战争训练士兵”
对话讨论的参与者是军事专家和军事数据研究员.作为一名军事专家,您是战略才华和战术专长

的化身.您在战场上的丰富经验使您的能力臻于完美,使您在任何军事讨论中都是无价之宝.您

对现代战争所需的训练方法的见解是无与伦比的,您分析复杂军事场景的能力使您成为真正的军

事大师,请分析乌克兰军队在与俄罗斯军队的持续冲突中为士兵准备战斗所使用的具体战术和训

练方法􀆺􀆺

第一轮对话

(军事专家)
行动:调用搜索引擎

生成对话:无人机和fＧ１６等先进技术的未来发展和整合可能对军事事务产生深远影响.电子技

术和人工智能(AI)等通用技术可能导致重大军事变革,从而大范围地影响军事战争.在 GPTs
(GeneralＧpurposeTechnologies)中拥有强大工业基础的军队可能具有优势.
(军事数据研究员)
行动:调用开源论文库作证观点:１)TowardsLive３DReconstructionfrom WearableVideo:AnEＧ
valuationofVＧSLAM,NeRF,andVideogrammetryTechniques;２)BrainComputerInterfaceTechＧ
nologyforFutureBattlefield)
生成对话:有研究表示,在军事训练中使用混合现实技术可以通过在真实和模拟环境中与远程敌

人交战来彻底改变战争的未来.通过维护基于实时传感器观测的物理环境的大规模３D模型,可
以有效地训练士兵操作无人机和fＧ１６等先进武器.此外,有研究提出了一种用于士兵作战的脑

机接口通信系统,可以简化士兵与无人装备之间的信息交换,提高决策能力,减轻士兵在智能战争

场景下的认知负荷.

第二轮对话

(军事专家)
行动:调用搜索引擎

生成对话:量子技术逐渐成为一门具有双重用途的颠覆性学科,包括在国防和安全领域.量子技

术提供了新的能力,可以提高军事效率和精度,“量子战争”的概念应运而生,因此有必要制定新的

军事战略、理论和政策.在俄乌冲突中,有可能会产生相应的军事需求.
(军事数据研究员)
行动:调用开源论文库作证观点(OntheEvaluationofMilitarySimulations:TowardsATaxonomy
ofAssessmentCriteria)
生成对话:乌克兰军方需要专注于用火炮和远程导弹拖垮俄罗斯军队,而不是冒着炮火猛冲进雷

区.乌克兰军队需要用战场经验帮助重塑陆军自己的特种作战方式.

　　结束语　本文提出了一种基于大模型驱动多智能体协作

的军事需求生成框架.设计了能够理解分析多模态军事信息

的需求获取智能体,该智能体能够根据多模态信息快速生成

军事需求,并围绕相关军事信息与用户进行问答;设计了军事

领域专家多智能体以模拟军事专家对话,将智能体与开源论

文库、搜索引擎等工具相结合,使智能体能够实时更新知识

库,从而构造专业性更强的军事需求生成和专家讨论场景;设

计了对话主持人,能够通过大模型自动形成提示词,构建对话

背景.

在该框架 下,对 俄 乌 冲 突 相 关 的 多 模 态 信 息 进 行 实

验,实现智能化军事需求生成.实验结果表明,当多模态

信息的容量在大模型可以理解的文本范围内时,本文提出

的框架能够显著降低军事需求生成耗时,减少生成过程对

人工输入的依赖,实现军事需求生成智能化.本文在军事

需求生成领域提出了创新的思路和方法,可为军事智能化

发展提供支持.
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