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基于 ArcGIS的校园图书馆三维建模研究 

李秀梅 吴 凡 徐殿成 陶 陶 

(天津科技大学海洋科学与工程学院 天津市海洋资源与化学重点实验室 天津 300222) 

(重庆大学建筑城规学院 重庆 400045)。 

摘 要 随着三维地图应用领域的不断扩展，三维建模技术也 日趋成熟。借助于校园三维可视化的研究，详细阐述 了 

基于 ArcGIS平台的校园图~4gS-维建模技术，包括基于符号建模、基于插件建模和基于 DEM建模 ；讨论 了每种建模 

方法的优缺点，并在 ArcGIS平台上实现 了校 园图书馆的模型。 
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Research On Modeling of the Campus Library Based on ArcGIS 
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Abstract With the expansion of three-dimensional map applications，the technique of three-dimensional modeling is 

more sophisticated．For study of three-dimensional visualization of the campus，the paper expounded three-dimensional 

modeling of campus library based on ArcGIS，including those based on symbolic modeling，based on plug-in modeling 

and based on DEM modeling．Furthermore，the advantages and disadvantages of each modeling method were discussed． 
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1 引言 

目前由于三维地图显示效果逼真，系统界面直观友好，其 

应用领域越来越广泛。支持三维可视化技术的软件主要分为 

建模软件、平台软件和专题软件 3类 。专题软件主要是为了 

满足三维可视化技术在某一方面的应用而开发的应用程序， 

如数字校园、数字小区、三维城市景观仿真等。三维可视化 的 

关键是建模 ，目前应 用较多的建模软件有 Google公 司 的 

SketchUp； Autodesk公司的 3ds MAX和 Maya；Multigen公 

司的 Creator；Microsoft旗下 Caligari公司的 trueSpace等，这 

些建模软件几乎可以建立现实世界中存在的任何要素模型， 

比如房屋、道路、管线、日常用品等，但是模型本身缺少地理信 

息和属性要素。平 台软件大多以模型为基础，实现漫游、查 

询、分析、决策等基本操作。专业的三维 GIS系统软件或平台 

如美国ESRI公司的 ARCGIS；美 国 ERDAS公司的 IMAG- 

INE Virtual GIS；美国的 Skyline软件 ；国内适普软件有限公 

司的 IMAGIS Classic；灵图的 VRMap，不仅可 以创建三维模 

型，还可以引入建模软件构建的模型并赋予地理信息。本文 

借助于 ArcGIS平台阐述校园图书馆三维可视化建模技术。 

2 ArcGIS平台和数据资料 

目前，地理信息系统软件 ArcGIS已经成为中国地理信 

息界用户群体最大、应用最广 的 GIS技术平台之一。ArcS- 

cene和ArcGlobe是 Ar~IS中重要的三维可视化应用组件，与 

Arc(IS桌面组件相结合可以快速地构建三维模型。ArcCata- 

log是 ArcGIS Desktop中最常用的桌面程序之一，它是地理 

数据的资源管理器，用户通过 AreCatalog来组织、管理和创 

建GIS数据；ArcMap用于对 ArcCatalog所创建的数据进行 

编辑和导出二维地图；而 ArcScene可以将 ArcMap编辑好 的 

数据模拟成三维视图和三维动画。简单地说 ，这 3个“工人” 

分别承担着创建、编辑和显示三维数据的工作_1]。 

本研究选用的三维可视化组件是 ArcScene，Ar cGIS版本 

在 9．0以上；需要的数据包括：1．高程数据：本研究中所使用 

的高程数据为本校档案馆提供的纸质高程数据 ，单位 ：m。2． 

地形图：从DWG格式的校园基建图中提取含有校园的基本 

轮廓的地形图。 

3 基于建模软件的三维建模方法 

ArcGIS中基于建模软件的建模方法有两种 ，分别是基于 

三维符号的可视化和基于三维模型的可视化。 

3．1 基于三维符号的可视化 

空间地物要素可以表示为地图上的点要素、线要素和面 

要素。ArcGIS支持三维模型作为三维标注符号(3D Maker 

Sym bo1)对点、线、多边形 3类地图要素进行显示。对于建筑 

物的三维显示，只需要将代表建筑物的点要素通过符号编辑 

器替换为 3ds MAX或者其他建模软件生成的建筑物的模型， 
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