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基于代理的移动云服务访问机制的研究与实现 

张拥军 史殿习 肖 玺 吴振东 丁 博 

(国防科学技术大学计算机学院 长沙410073) 

摘 要 移动设备的计算能力、存储能力、网络带宽、电池续航等都非常受限，而且现有的云服务基本没有针对移动设 

备的上述特点做优化，严重降低了移动设备访问云服务的质量。针对存在的问题，提 出了面向移动设备的数据传输格 

式优化模型和服务 Mashup模型，设计并实现了一个基于代理的移动云服务访问框架，使得移动设备通过代理服务器 

来访问云服务。在 4种不同情况下对移动设备的服务请求响应时间、响应结果处理时间、请求响应流量和能耗分别进 

行了测试，结果表明实现的框架具有一定的实际意义。 ‘ 
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Abstract The mobile devices are usually limited in its computing cabability，storage capacity，network bandwidth and 

battery life．Existing cloud services are not optimized for those features of the mobile devices．As a result，the quality of 

the mobile devices tO access cloud services is seriously reduced．Aiming at this problem。a data transmission format opti— 

mization model and a servics mashup model were presented for mobile devices．And a framework of mobile cloud set- 

vices access based on proxy was designed and implemented，which enables mobile devices to access cloud services 

through a proxy server．Under four different situations，the request response time，response process time，bandwidth 

flow and energy consumption of the mobile devices were tested．The test result shows that this framework has some 

practical significance． 
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1 引言 

随着移动设备和移动网络的普及，移动设备以按需、易扩 

展的方式访问云服务成为可能。然而，移动设备与传统的 PC 

相比，无论是 CPU处理能力、内存大小、电池容量，还是网络 

通信能力，均具有较大差距。因此，在移动设备资源和无线网 

络带宽受限的条件下，如何高效便捷地访问云服务成为迫切 

需要解决的关键问题之一。 

现有的大部分云服务没有考虑到移动客户端的特性，采 

用传输数据量大的 S0AP(Simple Object Access Protocol，简 

单对象访问协议)协议和解析复杂的XML数据传输格式等， 

使得移动设备带来较大的计算资源消耗和网络带宽占用。在 

计算资源方面，相比同时期的PC而言，移动设备在处理能力 

和内存上分别约等于对方的三至八分之一_1]，这就使得移动 

设备对复杂过程 的处理成 为瓶颈 (如 XML数据格式的解 

析_2 )。因此，需要考虑将移动设备对云服务访问的部分计 

算、存储处理任务转移到固定基础设施上，以后台方式完成。 

在网络传输方面，XML仍然是云服务用于数据传输的主流格 

式，然而其数据传输量大，在带宽受限的无线网络环境下可能 

会造成带宽浪费。如何以数据量更小的数据传输格式(如 

JSON、对象序列化等)来进行传输，同时增强服务响应结果的 

优化处理，也是移动云服务访问所面临的挑战。 

移动设备还需要考虑如何个性化、便捷地实现云服务访 

问。移动用户经常会访问多个云服务来完成一项任务，移动 

设备如果要与每个云服务分别建立连接请求，势必会造成移 

动设备和无线网络的资源和带宽浪费。可以考虑通过代理服 

务器来完成多个云服务的Mashup，然后再向移动设备暴露新 

的服务。这样，移动设备只需跟代理服务器建立一次连接请 

求便可便捷地完成多个云服务的访问。 

综合上述分析与考虑，本文对移动设备访问云服务进行 

了研究，基于代理的思想设计并实现了一个综合移动设备、代 

理服务器的云服务访问框架 ，即通过代理服务器实现移动设 

备对云服务访问的优化，为开发人员提供响应速度更快、访问 

流量更省和服务使用更便捷的应用开发框架。本文第 2节描 
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结束语 通过对已有算法及其存在问题的分析，结合非 

均匀分簇的思想 ，提出了一种能量均衡的非均匀分簇路由算 

法——EBUCA。改进算法利用节点密度和剩余能量设置簇 

头的选择阈值，在节点密集区增加簇头数量并在簇的建立阶 

段利用簇头密度及距 sink节点的距离建立不同的簇半径，达 

到平衡全网簇规模的目的。最后通过仿真实验验证算法的优 

越性，即通过与 LEACH、EEUC和 DBCP路由算法进行对 

比，证明EBUCA路由算法能有效平衡各节点能耗，延长网络 

生命周期。 
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发展。然而，移动设备自身计算能力、存储能力、电池续航能 

力等不足．力口之无线网络传输带宽有限且资费昂贵；与此同 

时，现有的大多数云服务并不关心移动客户端，这些都严重影 

响了移动云服务的市场发展。因此，本文研究了移动计算环 

境的特点，设计并实现了一种基于代理的移动云服务访问框 

架，即通过代理服务器对云服务做传输协议、数据格式等方面 

的桥接转换，使其在无线网络带宽占用和移动设备资源消耗 

上变得更适宜移动设备访问；代理服务器上的服务 Mashup 

既为移动设备访问个性化服务提供了方便，又节省了移动设 

备计算、带宽等资源。在未来的研究中，要考虑到移动设备应 

支持更多的操作系统(如iOS、Windows Mobile等操作系统)。 

而代理服务器上的框架应考虑到随着移动用户的增加，其可 

能会成为瓶颈，应将这部分的框架移植到计算能力更强的云 

基础设施上(如 Alnazon、Google等)。 
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