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电子政务系统性能测试应用研究 
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摘 要 首先从电子政务系统的现状出发，分析了现有电子政务系统中存在的性能问题，并对软件测试及软件测试工 

具 Loadrurmer进行 了相关分析研究。通过性能测试并对多次实验结果进行分析比对，找出电子政务系统 中存在的系 

统性能瓶颈，并进行了相关优化，提 高了电子政务系统的工作效率。 
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Abstract On mp of investigation on current office automation(oA)systems，this paper first analyzed the performance 

problems of these systems．Then，it researched into fields related to software testing，including Loadrunner，an automatic 

tool for software performance testing．Based on the analysis and comparison of several test results from performance 

testing，we found the bottleneck problem which affects performance of the OA system ，made optimizations to the system 

based on the findings and finally improved the working efficiency of OA systems． 
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Web服务对传统的测试方法理论和技术都提出了新的 

挑战[3]，例如，对于相对独立的各个环节 ，如何规范和管理测 

试过程如缺陷跟踪过程等，Web应用测试贯穿于设计 、开发 、 

运行及维护的整个生存周期 ，本文就此展开讨论。 

1 引言 

软件的性能测试在软件质量保证 中起着非常重要 的作 

用。通常，软件发布报告中最重要的问题往往不是系统崩溃， 

也不是系统功能不全 ，而是系统性能下降或者处理要求达不 

到生产能力的要求。值得注意的是 ，尽管软件功能方面的测 

试越来越广泛，但对性能测试的重视度还远远不够。 

传统的性能测试工作采用手工的方式，不能模拟大批量 

用户并发访问系统时的真实情况，测试人员通过手工模拟系 

统用户访问业务系统，效果不是很理想。随着技术手段的不 

断进步，目前还没有一个很完善的方法对任何的 JSP／JDBC 

进行设置和调整，性能测试工作的开展主要是借助于相关的 

软件测试工具，或者开发相关的测试软件，进而模拟大批量用 

户并发使用系统的场景 ，从而对系统性能进行更详实的考察。 

随着电子政务系统应用规模的不断扩大 ，政府门户系统 

的信息访问量也越来越大，而系统资源本身(包括硬件资源和 

软件资源)是有限的。面对众多的用户的访问需求，提高电子 

政务服务的性能成为越来越多开发人员需要考虑的重点。从 

体系结构上看，电子政务系统是一个多层架构，这种体系结构 

在逻辑上可以划分为 ：表示层、业务逻辑层、数据层，并且这些 

层次处于不同系统平台之上。从实现技术上看，电子政务系 

统使用了JavaScript，database，JSp，导致系统实现复杂 。从组 

成成分上看 ，Web应用程序 由 HTML文档，XML文档，图 

片，JavaScript，Form，JSP，JavaBeans等构成。从运行机制看， 

具有分布式、并发、动态、实时交互的特点。从运程过程看，具 

有不确定性特征。由于 H1vrP协议的无状态属性，每一个送 

到服务器端的用户请求是独立的，相互之间没有联系，使得 

Web应用的运行过程取决于用户意图及行为，由于其用户数 

量巨大，用户意图及行为的不一致性直接导致其运行过程的 

不一致。从运行环境看，Web应用性能与环境及负载有关， 

如客户端浏览器缓存的位置、网络带宽、服务器端配置如内存 

容量大小、CPU个数、I／0读写速度及负载(负载类型与数 

量)等有关。从设计开发 的过程看，具有需求不明确，设计开 

发时间短、变化快的特点。 

本文主要以贵州省某区县电子政务系统为例，介绍 Load- 

Runner在电子政务系统中的性能测试方法和过程，利用 Loa— 

dRunner来测试其性能，对比系统在优化前后性能的差异 ，以 

检验结果是否能达到设计预期。 

2 性能测试工具 LoadRunner 

目前主流的性能测试工具的测试流程如图 1所示。首先 

制定测试计划，然后根据测试目标录制相应的测试脚本，然后 
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对脚本进行场景组织 ，并发回放多个测试脚本，不断地增加并 

发的用户数 目，在进行并发性能测试的同时，对应用系统的服 

务器进行系统资源监控，采集并发测试过程中系统的资源使 

用情况 ，对服务器的内存、CPU、磁盘 Vo、换页操作等情况进 

行资源监控和分析，定位系统的瓶颈。 

图 1 测试过程 

LoadRunner是一种较高规模适应性的 自动负载测试工 

具 ，它能预测系统行为，优化性能。LoadRunner强调的是整 

个企业的系统，通过模拟实际用户的操作行为和实行实时性 

能监测，更快地确认和查找问题。 

LoadRunner包含了三个组件 ： 

1)提供产生压力脚本的 Vugen：虚拟用户产生器通过录 

制客户端和后台服务器之间的通讯包，分析其中的协议，从而 

快速开发出一个逻辑功能和客户端软件完全一样的压力脚本 

程序。 

2)提供运行脚本并对后 台进行监控的 Controller：在 

LoadRunner的体系结构中，Player是负载生成器，而 Contro- 

ller在整个体系结构中起到了“指挥家”的角色 ，即控制 Player 

的运行。Player如何运行脚本，由Controller来决定，Conduc— 

tor和 Player实际上是一套框架程序。具体执行什么功能， 

是由脚本来完成的。 

3)对压力数据进行分析的 Analysis：用于测试结果分 

析，此组件是一个数据处理组件，通过对 Controller收集的大 

量数据进行综合分析，以图的形式展现给用户。用户通过分 

析各种参数指标，如 Web应用的页面吞吐量、每秒点击次数 

和事务平均响应时间，系统资源如 CPU利用率、内存利用率、 

磁盘 I／O，中间件服 务器的各性能参数指标、Weblogic的 

JVM 内存使用情况 、事务的响应时间、EJB的使用情况、数据 

库如 Oracle的高速缓存命中率、Sql语句的执行情况、锁资源 

的急用等，来确定系统的性能瓶颈问题l1]。 

3 电子政务系统负载测试过程 

3．1 测试准备 

贵州省某区县的电子政务系统 ，其结构采用不同级别，不 

同单位 、不同部门之后的大小 OA(Office Automation，办公 自 

动化)流转机制，其组织结构如图 2所示。 

图 2 公文流程 

电子政务系统文件传输的流程，采用动态的自定义流程 

机制，有其对应的流程跟踪状态，结构比较科学、合理和高效。 

在图的顶端是县政府电子政务的顶层系统 ，大 OA系统。乡、 

镇 、局属于小 OA用户层 ，公文、会议、档案等可以向上级单位 

· 180 · 

大 OA递送，同时也可以在小 OA用户之间进行流转。 

在功能具备的前提下，如何保证电子政务系统能满足 24 

小时不问断服务，在用户并发访问的情况下，不会出现系统崩 

溃、页面滞后的问题，同时保证业务支撑系统的服务质量 ，已 

经成为广大用户关心的新问题。 

3．2 测试实施 

3．2．1 制 定测试计 划 

电子政务系统在大量并发用户访问下，将会成为影响系 

统性能的瓶颈。对于将要部署的 OA系统，测试时使用的网 

络环境为局域网，通过模拟该系统的 2000个注册用户，基本 

上所有的用户每天(8小时工作时间)都会访问 0A系统，平 

均在线时间09,登录 OA系统到退出 OA系统之间的时间间 

隔，也可以是多次在线时间的合计)为 12分钟，那么该 OA系 

统的平均在线数(也就是 Web应用 Session变量数)为 5O个 

(2000*0．2／8)，假设峰值在线用户数是平均在线用户数 

的 3倍 (该倍数可根据实际情况调整)，则性能测试需求的在 

线用户数为 150。 

由于时间和资源限制，不可能对 web应用系统的所有功 

能进行性能测试 ，而是从业务的角度(如某一功能操作的用户 

多)和技术的角度(如某一功能虽然访问用户不多，但内部处 

理逻辑复杂或处理数据量大)来选择 Web应用系统的特定功 

能作为性能测试用例。由于所有用户都经常使用公文查询功 

能，因此确定的性能测试用例为公文查询。 

响应时间的快慢直接影响了系统使用用户的满意度，采 

用平均响应时间来描述系统性能测试需求是不科学的，因为 

无法直接和客户的满意度挂钩。在做性能测试时，如果某一 

请求的响应时间过长或过短，将导致平均响应时间和实际情 

况偏离。以 OA系统为例，定义的响应时间需求为：9O (该 

百分比和要求的系统用户满意度相关)的查询请求响应时间 

不超过 8秒(该时间可根据实际情况确定)。单位时间内Web 

应用系统需处理多少笔特定的交易可通过统计获得。以0A 

系统为例 ，假设每个用户每天(一天按 8小时计算)平均会查 

询公文 4次，那 OA应用的Web服务器平均每分钟要能处理 

2000*4／(60*8)一16．67笔查询公文交易，考虑到峰值因 

素 ，要求每分钟能处理 16．7*3—50笔查询公文交易。 

3．2．2 录制脚本 

通过对测试计划进行详细的分析，针对系统的公文查询 

功能点，录制新建公文，批阅公文，查看公文功能的脚本。在 

录制的过程中，把功能点的操作设置为一个事务，方便在结果 

分析的过程中查看事务的运行情况 ，保证用户对同一个功能 

点的真正并发，需要设置集合点。 

3．2．3 设置、运行和监控场景 

在测试过程设置两种类型的场景，场景一：最大用户数为 

150，每次增加 10个用户数。场景二：最大用户数为 150，150 

个用户同时运行。在开始运行场景之前，要设置监控场景中 

的监控量。因为系统 以 Tomcat为应用服务器，以 MySq1为 

数据库服务器，所 以在监控量的设置 中要添加对 Tomcat， 

MySq1的监控。 

用户最频繁的 3个操作，即新建公文 (Xjgw—Transac— 

tion)，批 阅公 文 (Pygw—Transaction)，查看 公 文 (Ckgw— 

Transaction)操作。图 3是 vuser为 150时电子政务系统的平 
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均事务响应时间图。 
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图 3 Vuser为 150时测试的平均事务响应时间图 

评价一个 Web系统性能非常重要 的指标就是操作的响 

应时间、CPU的使用率等。LoadRunner可以根据需要记录 

每个操作的响应时间。 

4 测试结果分析 

针对制定的测试性能指标，要找出在响应时间为用户可 

接受的范围内电子政务系统可支持的最大并发用户数。根据 

Mercury公司的报告，网站性能问题可能由许多因素引起[4]。 

但是 ，大约一半的性能问题是由于网络、Web应用程序、Web 

服务器和数据库服务器弓l起的。对数据库操作依赖性很大的 

动态网站出现性能问题的风险尤其大。 

电子政务系统在大量并发用户访问下，首先是硬件原因， 

包括 CPU的主频、内存的容量以及网络带宽影响系统性能的 

瓶颈。如果排除硬件原因的话，分析是否是应用软件和系统 

软件影响了系统的性能。根据图3的结果，在高并发的情况 

下，操作的响应时间过长，按照定位的性能瓶颈，依次检查 

web程序、数据库和应用服务器配置。 

测试时使用的网络环境为局域网，硬件配置较差，而系统 

正式使用时的网络环境为 100Mbps电信和网通专线接入，因 

此可以排除网络对系统性能的影响。数据库服务器使用的配 

置较高，并且测试时数据库服务器的 CPU 占用率和内存使用 

率均保持在正常状态，因此也可以排除数据库服务器对性能 

的影响。 

如表 1所列，在并发数较多的情况下，出现了较多 Web 

服务器连接超时和拒绝请求的情况，判断是由于 Web服务器 
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连接人数限制造成的，找到了系统性能瓶颈。某些事务响应 

时间仍然较高，但这是每个测试脚本模拟 150个客户端瞬时 

访问数据库的情况 ，而且在这种情况下，应用服务器和数据库 

服务器均工作正常。 

表 1 平均响应时间 

n s ac-

Minimum AverageMaxim
non INam e 

um 一
13e v la

d

tlon Pe

。

rc

。

ent 
Pass Fail st。p 

r 

Xjgw 

Trallsac一 0．282 7．376 】8．454 5．226 14．075 144 1 0 

tion 

Pygw
_  

Transac一 4．784 13．716 27．197 5．738 24．389 145 1 0 

tion 

CKgw
_  

Transac一 4．275 13．99 36．015 7．347 26．239 147 2 0 

tion 

通过以上分析，优化数据库设计 ，检查表的索引，发现部 

分表的索引设计不合理，为部分表的字段增加索引。对个别 

频繁访问多表的过程，在主表内增加部分冗余数据，避免多表 

查询。进行系统调优后 ，对 Vuser为 150的情况再次进行了 

测试，优化后性能得到大幅提升。 

结束语 负载测试结果很难仅仅解释为通过或失败，需 

要根据系统的主要功能来选择合理的评估指标，发现瓶颈的 

目的主要是为了掌握系统，为改善和扩展系统提供依据。对 

这些问题的充分研究及解决必将有助于 Web应用测试技术 

的进一步发展。 
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