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基于Q位移二分树复数小波变换算法的图像特征提取 
· · · · · · · · · · · · · · · · · · - · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · - · · · · · · · · · · · · · · · · · (253) 

基于ROI多特征和相关反馈的图像检索算法 ⋯⋯⋯ (257) 
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移动协同感知研究综述 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (25) 
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高效的基于平面的层次化应用层组播树模型 ⋯⋯⋯⋯ (67) 
一 个多策略安全模型的研究与设计 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (71) 

支持移动客户应用的分布式订阅／通知框架⋯⋯⋯⋯⋯ (74) 
一 种基于改进 UCONc的网格授权策略规范 ⋯⋯⋯⋯ (77) 
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听觉显示研究与应用⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (272) 
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因果告警相关方法在入侵检测系统中的应用与实现 ⋯⋯⋯ 
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电子商务中面向任务社区的前摄信息交换⋯⋯⋯⋯⋯ (289) 

基于P2P的协同办公系统的研究 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (293) 
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大规模 IPv6网络拓扑发现探测目标点的构建和选取⋯⋯⋯ 
· · · · · · · · · · · · · · - · · · · · · · · · · - · · · · · · · · - · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · · r19) 

I／O复用代理在网络隔离系统中的应用研究 ⋯⋯⋯⋯ (22) 
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网格环境中动态资源映射算法的研究⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (197) 

基于 Vague集相似度量的股票选择 ⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯ (199) 
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(上接第 284页) 

最坏情况下，“被分析代码”全部是动态控制转移指令， 

则，标记点上限为 N。 

每触发一次动态的控制转移处理，必定会有一个当前的 

控制转移目标点，并向“点集合”中进行一次建立标记点的操 

作。一次建立操作要么成功的建立了一个标记点，要么是一 

次“建立重复标记点”行为；2次“建立非重复标记点”行为最 

多间隔(C一1)次“建立重复标记点”行为。 

因此 ，最多(N ( 一1)+ 1)次触发 int3中断处理程式 

后，满足收敛条件，算法结束。 

综上可知，3．10．2节所描述算法的时间复杂度为 O(N)。 

结束语 动态反汇编是了解、认识、分析代码行为、系统 

行为的一个重要角度。它不需要源代码的支持。在当前的计 

算机技术理论框架下(中断处理机制)，它对所有能够实际执 

行的代码都有效。 

本文展示的动态反汇编算法实际上也是一种了解、掌握、 

控制代码的行为核心手段。从安全的角度来看，将这一算法 

应用到计算机安全领域是大有可为的。 
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