
图8 人工鱼四散逃跑 

结论 在动画创作中，人们希望控制动画的进程，为此我 

们在现有人工鱼动画系统之上建立一个高级行为规划器实现 

对人工动物的行为指导。 

高级行为规划器的核心是人工鱼的认知模型，根据人工 

鱼认知的特点，我们将人工鱼的认知模型分为预定义行为模 

型和随意性行为模型。 

本文在“晓媛的鱼”的行为模型、物理模型和几何模型等 

基础上，建立了面向自繁衍的人工鱼预定义行为模型。对于随 

意性行为，我们通过加入指导来完成对情景树的搜索。为了降 

低情景树的搜索压力，我们首先考察行动的前提条件，除去一 

些不必要的搜索。另外，我们将复杂行动分解为多个连续的原 

始行动，完成复杂行动的过程就是面向目标的原始行动序列。 

从而，我们搜索的只是一个经过裁减的情景树，提高了搜索效 

率 。 

最后，我们在动画仿真程序中实现了人工鱼的认知模型。 

实验表明，认知模型能够自主、灵活地控制动画中人工鱼的行 

为，表现了基于“动物逻辑”的智能性。 
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