








 

shop on Advanced Research and Technology in Industry Appli— 

cations(W ARTIA)．2014 

E183 Vanne J．Viitanen M．Hamalainen Effident Mode Decision sck 

emes for HEVC Inter Prediction[J]．IEEE Transactions on Cir— 

cults and Systems for Video Teehnology，2014，24(9)：1579— 

1593 

[19]Chen Y，Mukhedee D，Han J．Joint Inter-Intra Prediction Based 

on Mode-Variant and Edge-Directed W eighting Approaches in 

Video Coding[C]／／International Conference on Acoustics 

Speech and Signal Processing．2014 

[203 Shen L，Liu Z，Zhang X，et a1．Zhang．An Effective CU Size Deci— 

sion Method for HEVC Encoders[J]．IEEE Transactions on 

M ultimedia，2013，15(2)：465—470 

[21]Bossen F，Bross B，Suhring K，et a1．HEVC Complexity and Im— 

plementation Analysis[J]．IEEE Transactions on Circuits and 

Systems for Video Technology，2012，22(12)：1685—1696 

[22]Bjontegaard G．Calculation of average PSNR differences between 

RD-curves：VCEG-M33[S]．Austin，March 2001 

(上接第 302页) 

3 
厦 

蓄 
犯 

／ 

／ ， 

／  

r
／  

目标合成圈的分辨羊 

图 7 GPU与CPU合成不同分辨率的纹理图的耗时比较 

结束语 本文提出了一种改进的 Image quilting方法，在 

样本中查找待合成的块时增加了纹理结构信息的引导，使得 

从样图中选取的块更为合理，改善了纹理合成的效果。但是 

Chamfer距离计算复杂，为了解决该方法带来 的计算效率问 

题，本文使用了GPU并行加速，将合成时间控制在可接受的 

范围内，提高了纹理合成的质量，同时也保证 了纹理合成效 

率。未来将进一步考虑如何在合成时根据样图纹理的特点更 

好地结合结构和颜色的信息，比如对于结构性较强的纹理，则 

在匹配时更多地考虑结构相似性 ；而对于结构性不那么强的 

纹理，则适当地添加结构信息。 
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